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Wie Starbyte Super Soccer in mein Leben kam
Denis Roters am Samstag, dem 25. April 2020

Die Corona-Krise bindet uns momentan alle an unsere Wohnungen und schrénkt
unsere individuelle Freiheit massiv ein. Unter uns Videospielern kdnnte man
natdrlich locker “Endlich mal Zeit fir den Backlog!” sagen und auf den riesigen
Haufen digitaler und nicht-digitaler Spiele zeigen, die man irgendwann mal gekauft
hat, um sie ganz sicher morgen Abend oder am kommenden Wochenende
anzuzocken — nur um es dann aus irgendwelchen wichtigen Grinden oder einfach
mangelnder Motivation doch nicht zu tun.

Nun ware also die Zeit da, fur all die Yoshis, Mario-Ableger oder gar den Football
Manager 2020. Aber naja, irgendwie ist das ja nicht so geil, weil man ja viel lieber nach
draulen gehen wollen wirde, jetzt wo man es nicht wirklich kann. Das Signal des
Gehirns, unbedingt tun zu wollen, was gerade definitiv nicht geht, schlagt hier gnadenlos
zu.

Die ndchste Generation der Managerspiele

Dabei gab es ja auch Zeiten im Leben, in denen man sehr gerne, mitunter tagelang,
freiwillig das eigene Kinderzimmer maximal zur Nahrungsaufnahme verlassen hat oder
um die allerwichtigsten Hygienedinge zu erledigen. Insbesondere erinnere ich mich an
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das Jahr 1991.

Nachdem Software 2000 das Genre der Fu3ball Manager unter uns Computerspielkids
ein paar Jahre zuvor salonfahig gemacht hatte (den englischen Football Manager auf
dem C64 kannten wir zwar, aber konnten uns fir die karge Prasentation nicht so richtig
begeistern), stand nun die n&chste Evolutionsstufe in Sachen Ful3ballspiele auf dem
Programm. Angeklndigt war der Nachfolger Bundesliga Manager Hattrick, der alleine
anhand der Previews in den gangigen Spielezeitschriften ein unfassbares Werk zu sein
schien.

Dieses Spiel hatte nur einen entscheidenden Nachteil fur mich: Mein zwei Jahre alterer
Bruder fieberte auch auf die Verdffentlichung dieses Spiels hin. Unter altersmaRig so
nahe beieinander liegenden Bridern ist es zumeist so, dass sich trotz allem
Zusammenhalt auch eine ausgewachsene Rivalitat entwickelt und jeder versucht, sich
vom anderen moglichst gut abzugrenzen. Er mochte Hertha BSC, ich war Fan von Blau-
Weil3 90. Er mochte Popmusik, ich Heavy Metal. Er stand gerne friih auf, ich schlief am
liebsten bis 12. Die Liste lieBe sich unter Bertcksichtigung samtlicher Lebensbereiche
unendlich fortsetzen.

, Starbyte* als Merkmal zur Differenzierung

Deshalb war es fur mich auf gar keinen Fall mdglich, wie mein Bruder auch den
Bundesliga Manager Hattrick zu spielen oder gar zu kaufen. Zu meinem grof3en Glick
wurde zeitgleich aber noch ein anderes Managerspiel angekindigt, welches ebenfalls
1991 auf den Markt kommen sollte. Es horte auf den Namen Starbyte Super Soccer und
war urspringlich mal in der “Microwelle” der ASM als Spiel des Monats vorgestellt
worden. Daraufhin nahm Starbyte den Programmierer Dirk Weigand unter Vertrag und
brachte das Spiel professionell in den Handel.

Wahrscheinlich war ich der allererste Kaufer des Spiels in ganz Berlin, so sehr fieberte ich
darauf hin. Zahllose Anrufe beim Fachhéndler meines Vertrauens mit der immer gleichen
Frage, ob denn Starbyte Super Soccer endlich da sei, brachten irgendwann die Erldsung
und machten mich 90 Mark &rmer. Und ich wurde nicht enttduscht, denn neben meinem
Lieblingsverein Blau-Weil3 90, der damals noch in der 2. Bundesliga kickte, fanden sich
auch diverse heute langst nicht mehr existierende Berliner Amateurvereine wie Rapide
Wedding im spielerischen Angebot. Das war genau meine Geschmacksrichtung.

Je absurder der Vereinsname, desto begeisterter war ich. Deshalb wurde ich auch
umgehend Fan von Wormatia Worms. Ok, eigentlich auch nur am Computer, genau wie
von Hassia Bingen. Aber wer will noch mit Eintracht Frankfurt spielen, wenn er solche
Vereine betreuen kann? Das Spiel wurde umgehend meine ganz grofRe Liebe. Andere
Games schaute ich fur sehr lange Zeit gar nicht mehr an.

Nachtelange Sessions bei Chips & Cola

Am liebsten zockte ich es aber nicht alleine, sondern mit meinem besten Freund Nicki,
der nicht nur ebenfalls Fan von Blau-Weil3 war, sondern das Spiel genauso stark fand wie
ich. Also zockten wir in unseren Schulferien in fast jeder freien Minute und mitunter
nachtelang “Starbyte”, wie wir das Spiel nur nannten.
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Fur unsere Versorgung reichten uns ein paar Tuten Chips, etwas Saft und Cola sowie
Gummibarchen. Ansonsten waren wir viel zu sehr damit beschéftigt Rainer Rauffmann ins
Trainingslager der Sportschule Hennef zu schicken, unsere Bandenwerbungen fir
maoglichst viel Geld zu vermieten. Oder aber wir &rgerten uns tber die Meldung, dass
ausgerechnet unser bester Stirmer Thomas Adler ein Angebot vom Film erhalten habe
und deshalb mit sofortiger Wirkung seine Karriere beende. Das Spiel war sowohl
spielerisch als auch in seinem speziellen Humor ein absoluter Traum.

Ziemlich schnell fanden wir auch einen sehr entscheidenden Cheat heraus, der uns unser
Stadion auf die Maximalgro3e ausbaute und das Vereinskonto mit Unmengen an Geld
auffullte. Das erleichterte den Weg durch die Ligen nach oben zweifellos und kam uns
nicht im Geringsten “falsch” vor. Wir hatten ja immerhin noch unsere beiden Teams im
Spielstand, die sich um die Meisterschaft duellieren konnten. Uber kleinere Schnitzer des
Spiels, dass man bspw. auch mal ein Spiel mit nur 7 gesunden Profis und mit dem
etatmalf3igen Verteidiger im Tor 5:0 gewann, sahen wir grol3ziigig hinweg.
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2. Spieltag der Saison 1992

EUNDESLIGA 2,.BUNDESLIGA

VFL OSHABRUCK-YFB STUTTGART
STUTTGKICKERS-HANMOVER 96
ASC SCHEPPINGEN-BAYER UERDINGEN
RHEYDTER SV-DvHAKOD DRESDEN
E.BRAUNSCGHWEIG-HERTA BSC BERLINW
RoT-WEIR ESSEN-VFE OLDENEBURG
EAYERN MUNCHEN-ROT-WEIR ERFURT
UrL BocHuM-5Y UERDER EREMEN STAHL BERAMDENE.-FC ST.PAULI
EINTR.FRANKFURT=FL REMSCHEID CHEMHITZER FC-5Y MEPPEN

OBERLIGAH VERBAWNDSLIGAH
5C VERL-HOLSTEIN KIEL WOLFENBUTTLER 5Y-0FFEHBURGER FV
ForRTUNA KGLH- ALEMANNIA AACHEN BOMHER 5C-1.FC AMBERG
1,FC MAGDEBURG-EISENHUTTENSTADT SC BUER-HASSEL-RAPIDE WEDDING
WERDER BREMEN A-WUPPERTALER 5V PREUBEN MUNSTER-FK PIRMASENS
SC CSTTINGEN 05-CARL 2EIS5 JENA VrL YoLFseuRG-VYFE HELMBRECHTS
VFR S5LDE- ARMINIA HAHHOVER-SPVGG EUTIN 08
VFL KIRGHHEIH-VFB HiLs SPFR.KATERNBERG-YFE RHEINE
Bor.DORTHUND A-BAY.LEVERKUSEN A TASHANIA 73-VIKT.FRANKFURT
T5V HAvELSE-1.FC K5LH A VrR S5LDE-HASSIA BINGEN

H5V DuisBURG-1.FC KoLN
KARLZRUHER SC-BAYER LEVERKUSEN
MGHCHEMGLADBACH-FC HANSA ROSTOCK
BoR.DORTHUHD-FORT.DiiSSELDORF
FC ScHALKE 04-VFB LEIP2IG
WATTENSCHEID 03-1.FC HURNBERG
HAMBURGER SV-KAISERSLAUTERN
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Meine originale Spielebox hite ich wie einen Schatz. (Bild: Denis Roters)

Starbyte war sicher kein groRer Verkaufserfolg, denn “Hattrick” lief ihm in der offentlichen
Wahrnehmung klar den Rang ab. Aber in welchem anderen Managerspiel konnte man
sogar die letztlich nie umgesetzte Ligareform des DFB optional spielen? Eben, nur hier.
Vielleicht ist “Starbyte” das wichtigste Spiel meines Lebens. Auf jeden Fall aber bis heute
eines meiner meistgespielten, denn noch immer besitze ich zwei originale Kartons von
dem Spiel, mit den originalen Disketten in 5 ¥ und 3 % Zoll sowie der Anleitung, die man
fur die Abfrage des Kopierschutzes bendétigte.

Ebenfalls habe ich mir vor etlichen Jahren einen alten PC-Laptop gekauft, dessen
Leistung schlecht genug ist, um das Spiel darauf verninftig laufen lassen zu kdnnen. Der
einzige Einsatzzweck dieses Laptops ist es, Starbyte abzuspielen. Somit bin ich immer
und jederzeit bereit, das Spiel mal wieder anzuwerfen, falls Nicki, der auch 29 Jahre
spater noch immer als Busenkumpel an meiner Seite ist, mal vorbei kommt und wir

Copyright © Videospielgeschichten | 27.07.2024 Seite 5/6


https://www.videospielgeschichten.de/wp-content/uploads/2020/03/sss_starbytebox.jpeg

wieder Lust auf Starbyte bekommen — so wie damals im Sommer 1991.

Freilich kommt es nur alle paar Jahre mal dazu, weil wir uns heutzutage eher auf3er Haus
treffen. Aber vielleicht ist ja die jetzige Corona-Krise mal wieder genau der richtige
Zeitpunkt, um die alten Zeiten aufleben zu lassen. Ich glaube, ich rufe ihn direkt mal an ...

Dieser Beitrag wurde publiziert am Samstag, dem 25. April 2020 um 10:00 Uhr in der
Kategorie: Videospielgeschichten. Kommentare kénnen tUber den Kommentar (RSS) Feed
verfolgt werden. Du kannst zum Ende springen und ein Kommentar abgeben. Pingen ist
momentan nicht erlaubt.

Uber Videospielgeschichten

Videospielgeschichten ist eine offene Plattform fiir Hobbyautoren und Journalisten. Die
Webseite wurde 2009 gegrindet, um es jedem Menschen, unabhéangig von seiner Profession,
zu ermdglichen, personlich, authentisch und unabhéangig Uber Videospiele zu schreiben

https://www.videospielgeschichten.de
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