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VSG wurde modernisiert
André Eymann am Dienstag, dem 4. Juni 2024

Schon etwas langer hatte ich mit dem Gedanken gespielt, Videospielgeschichten
auf ein FSE-Theme (Full Site Editing) umzustellen. Die Vorteile: flexibles visuelles
Designen, Unabhéngigkeit von Theme-Providern und weniger individueller Code.
Und das sind nur einige der positiven Aspekte.

Uber die Jahre hatten sich in meinem klassischen Theme nicht nur viel Codezeilen,
sondern auch viele Plugins angehauft. Durch den Umstieg auf FSE (ich verwende das
Standardtheme Twenty Twenty-Two) kann ich nicht nur die Inhalte leichter anpassen,
sondern konnte auch gleich diverse Plugins entsorgen und durch standardisierte
WordPress Blocke ersetzen.

Herausgekommen ist ein ,leichteres” VSG mit einer klaren visuellen Struktur. Die Sidebar
wurde in Rente geschickt und der Beitrag wieder in den Mittelpunkt geriickt. Keine
Ablenkung, keine unnétigen Elemente. Mein entliehenes Motto: ,Wir brauchen weniger,

aber besseres.*

Je dunkler die Nacht, desto heller die VSG-Sterne
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Kategorien v Videos Uber uns v Unterstltzen

Die Ahnenreihe des deutschen
Videospieljournalismus

22.06.2024 - Florian Auer
Med & Literatur

26 Kommentare

Ein Uberblick iiber die Geschichte deutscher Videospielmagazine von 1985 bis heute. Viele moderne Magazine und Outlets
basieren auf Grundlagen der 1980er!

VSG im Dark Mode

Was mir auch schon lang am Herzen lag, war die bessere Lesbarkeit am Abend oder in
der Nacht. Deshalb gibt es nun einen Dark Mode, der sich sogar an dem Gerat orientiert,
mit dem ihr die Seite besucht. Sprich: schaltet euer Smartphone in den Nachmodus, tut
VSG es ihm gleich. Natirlich kann man aber auch selbst umschalten; wie man es mag.

Ansonsten habe ich versucht, die fur VSG typische Atmosphére zu erhalten und euch
damit auch weiterhin einen Ort des Wohlfilhlens aus Austausches im Internet zu bieten.

Wenn sich hier und da noch Problemchen finden sollte, bitte ich um einen kurzen
Hinweis. Gern hier am Beitrag in den Kommentaren. Und: natlrlich lese ich
grundsatzlich gern etwas Uber eure Gedanken oder eure Meinung zum Redesign.
Schlie3lich mache ich das ja fur euch; oder sagen wir lieber: fir uns alle.

Danke fiur eure Zeit!
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! Zitat, Dieter Rams, Designer

Dieser Beitrag wurde publiziert am Dienstag, dem 4. Juni 2024 um 13:15 Uhr in der
Kategorie: Blogintern. Kommentare kénnen tUber den Kommentar (RSS) Feed verfolgt
werden. Du kannst zum Ende springen und ein Kommentar abgeben. Pingen ist momentan

nicht erlaubt.

Uber Videospielgeschichten
Videospielgeschichten ist eine offene Plattform fir Hobbyautoren und Journalisten. Die

Webseite wurde 2009 gegriindet, um es jedem Menschen, unabhangig von seiner Profession,
zu ermdglichen, personlich, authentisch und unabhéngig tber Videospiele zu schreiben

https://www.videospielgeschichten.de
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