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Videospiele-Anzeigen in Micky Maus Magazinen der
1990er Jahre

André Eymann am Samstag, dem 29. Juni 2019

O geliebtes Entenhausen, du Hort meiner Jugend, du Freund meines Alters!
Schmatz!

Donald Duck in ,Wiedersehen mit Folgen®“, Micky Maus-Magazin Nr. 19 vom
6.5.1993

Hand aufs Herz: wer liebt sie nicht, die unverganglichen Geschichten von Donald,
Micky Maus, Daniel Diusentrieb oder Onkel Dagobert? Wie viele Urlaube,
Schulschwéanzstunden und Sommernachmittage haben wir uns in den Abenteuern
von Entenhausen verloren und dabei gelacht und mitgefiebert?

Keine Frage: Disneys Entenhelden gehéren zu unserer Kindheit wie das Nutellabrot oder
Miracoli mit Parmesan. Neulich brachte mein Neunjahriger einen Stapel alter Micky Maus-
Magazine vom Bucherflohmarkt mit nach Hause. Sofort wurde wieder geschmdkert.
Obwohl uns dabei die Brause-Bonbons von Frigeo, Smarties oder ein kiihles Ed v.
Schleck fehlte, war es wieder da: das wohlige Gefiihl der Kindertage.
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Ich staunte nicht schlecht, wie viele Videospiele-Anzeigen sich in den Heften versteckten.
Sie erzahlen von vergangenen Hits, Lieblingssystemen und bezaubern durch tolle
lllustrationen. Deshalb halte ich in diesem Beitrag nun die Zeit fest und mdchte sie euch
zeigen — die magischen Erinnerungen an die Games der 1990er Jahre.

An dieser Stelle ganz herzlichen Dank fir die Unterstitzung der Egmont Ehapa Media
GmbH / Product & PR Manager-Magazins, die mir die Veroffentlichung der Anzeigen im
Rahmen des Beitrags gewébhrt hat.

Von Magie und Chaos

Die Anzeige zu ,The Magical Quest Starring Mickey Mouse” von 1993 fur das Super
Nintendo wartet mit einem Zitat des legendaren Spielemagazins ,Power Play“ von Boris-
Schneider Johne und Heinrich Lenhardt auf. Vom ,bisher besten Disney-Spiel” ist die
Rede und tatsachlich: der Werbetext macht sofort Lust, in die fantastische 16-Bit-Welt
einzutauchen.

Als attraktive Vollseite mit kraftvollen Farben blieb ganz sicher so manches Kind an dieser
Anzeige héngen und wer weil3: vielleicht wurde aus dem papiernen Anreiz so manches
Geburtstagsgeschenk.
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EUER, FANTASTISCHER 16-BIT SPIELE-SPASS NUR FUR SUPER NINTENDO:

So geheimnisvoll war Disney World noch nie:

Power Play 2/93
urteilt: ,Das bisher
beste Disney Video-
spiel.” Mit deutschen Texten. Nur
fir Super Nintendo”. Wieder eine
neuve, unglaubliche Reise in die
magische 16-Bit Spielewelt von
Nintendo®: Mickey offnet das Tor
zu einem fantastischen Reich voll
riesiger Kletterpflanzen und ge
heimnisvoller Kreaturen. Pluto ist
verschwunden, aber Mickey ist
ihm dicht auf den Pfoten. Als
Zauberlehrling fliegt Mickey auf
einer Riesenkirsche und besiegt
die Leibwachter von Emperor
Karlo. Die Suche nach Pluto wird
zu einem magischen Erlebnis! §
Phantastische 16-Bit Grafik und
ein traumhafter Soundtrack: ein
Jump'n'Run-Spiel der Spitzen-
klasse. Schéner kann die Disney
Welt nicht sein.

1lie,Magical uesi

ulcumom

S PAL YERSION

Werbeanzeige fur ,The Magical Quest” fir das Super Nintendo. Micky Maus-Magazin,
Ausgabe Nr. 15 vom 07.04.1993. (Bildrechte: Egmont Ehapa Media GmbH)

Wild, wilder, Bart Simpson! ,Das Chaos ist perfekt.” — Da werden sofort Assoziationen an

Copyright © Videospielgeschichten | 27.07.2024 Seite 3/ 22



https://www.videospielgeschichten.de/wp-content/uploads/2019/06/MM_002_1993_04_07_NR_15.jpg

das Kinderzimmer geweckt, oder? Zwischen alten Socken, Legosteinen und natirlich
Micky Maus-Heften, passte schon bald der Game Boy oder ein Nintendo-Entertainment-
System. Den geliebten Serienheld aus den Simpsons dann selbst auf seinen verrickten
Abenteuern steuern zu kénnen, wirde die Kindertrdume vervollstandigen. Und so traf
Acclaim mit dieser Anzeige sicher mitten ins Herz unserer Liebsten.

Das Chaos ist perfekf. Und Du bist mittendrin.
2

FWILDE
SN

Begleite die Simpsons™ bei ihren verriick-
ten Abenteuern. Sei dabei, wenn Bart auf
Schatzsuche geht, seine Heimatstadt
Springfield vor AuBerirdischen rettet oder
zusammen mit Lisa aus dem grauenvollen
Ferienlager flieht. Bring' sie sicher ans Ziel
und Uberwinde dabei alle, die sich Euch in
den Weg stellen! Die Simpsons™ erwarten
Dich jetzt bei Deinem Héndler,

Go for the Game - Go for Acclaim”!

Werbeanzeige fiur verschiedene Simpsons-Videospiele von Acclaim. Micky Maus-Magazin,
Ausgabe Nr. 19 vom 06.05.1993. (Bildrechte: Egmont Ehapa Media GmbH)

Wer einmal Disneys Aladdin auf dem SEGA Mega Drive oder dem Super Nintendo
gespielt hat, weil3, wie sehr das Jump’n’Run von David Perry verzaubern kann. Aladdin
durch die magischen Schauplatze des gleichnamigen Films hipfen zu lassen und dabei
allerlei Gefahren zu bestehen, hat viele Kinder seinerzeit begeistert. ,Aladdin ist das
beste Mega-Drive-Modul Gberhaupt®, textete das amerikanische Magazin Video Games in
der Ausgabe 11/93. Eine Feststellung, der vermutlich noch heute viele zustimmen
wuirden.
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Ein Mdarchen wird wahr.
Aladdin fiir Super Ninten do'.

Jetzt gibt es Aloddin nicht mehr nur in Biichern _

oder im Film, sondern auch fir Dein Super Nintendo™ In %

Disney's Aloddin bist Du selbst Teil dieses uufregenden und g Prinzessin Jasmine ous den Kloven des basen
marchenhaften  Abentevers. Echte Zeichen- =7~ YITV =1 Sultans Jafor retten. Wenn Du gut genug
trickfilm-Quolitit mit superrealen  Grafiken, - | for Aladdin bist, ist dos PaBwort-System
lebensechten Animotionen und einer faszinie- kein Problem, und am Ende des Abenteuers
renden 3-D-Optik liBt Dich Aladdins Welt (ENTERTAINMENT ””“| wartet eine spannende Bonusrunde auf
hautnoh miterleben. Du wirst denken, fihlen und hondeln  Dich. Tauche ein in eine zauberhafte Welt mit wunderschanem
wie er. Mit dem kleinen Affen Abu, Aladdins treuem Begleiter,  Super-Stereo-Sound und brillanten Grafiken. Stirze Dich
muBt Du viele Abenteuer voller Action und Dynomik beste- in ein marchenhoftes Abentever, das auf Deinem Super
hen. Sei clever und gewitzt, donn kannst Du die schone  Nintendo™ Realitit wird! Mit deutschem Bildschirmtext!

Werbeanzeige fir Disneys Aladdin fur das Super Nintendo. Micky Maus-Magazin, Ausgabe

Nr. 46 vom 11.11.1993. (Bildrechte: Egmont Ehapa Media GmbH)

Copyright © Videospielgeschichten | 27.07.2024

Seite 5/ 22


https://www.videospielgeschichten.de/wp-content/uploads/2019/06/MM_014_1993_11_11_NR_46.jpg

Eine Flugreise
ins Aladdinland

im Euro Disney Resort bei
Paris fiir vier Personen

Disney

Paris kostet dich kei-

nen Piaster... wenn

du nur ein biichen ?""

oy

>

Werbeanzeige fir Disneys Aladdin inkl. der Erwahnung des SEGA Mega Drive-Spiels.
Micky Maus-Magazin Extraheft von 1993. (Bildrechte: Egmont Ehapa Media GmbH)
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Werbeanzeig
Micky Maus-Magazin Extraheft von 1993. (Bildrechte: Egmont Ehapa Media GmbH)

Neben den Spielkonsolen standen vereinzelt auch bereits Heimcomputer in den

Kinderzimmern. In Deutschland waren das im Schwerpunkt nattrlich der Commodore 64

oder der Commodore Amiga. Die folgende Anzeige zum Amiga 600 gehdrt dabei eher zu
Seite 7/ 22
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einer Seltenheit. Weitaus verbreiteter als der 600er war das Modell Amiga 500, der
bereits seit 1987 etabliert war. Die knallige Werbung fir Zool und Pinball Dreams sollte
auf das neue Amiga-Modell hinweisen, das 1992 eingefiigt wurde.

Bei Zool von Firma Gremlin Graphics handelt es sich um eine Jump’n’Run im Stile von
SEGAs Sonic the Hedgehog. Triva: Zool gilt als eines der ersten Spiele mit
Produktwerbung. Pinball Dreams von Digital lllusions ist eine legendare Flipper-
Simulation, die mit ihrer Geburt 1992 einer ganzen Serie von Nachfolgern den Weg
geebnet hatte.
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AMIGA 600

Commodore Amiga 600 -
die neue Generation.
Jetzt auch im Spiele-Pack!

Zum Spielen, lernen und Arbeiten: der Amiga 600
ist voller Fun und Action. Integriertes Memory Card
Interface (PCMCIA) erméglicht das Einstecken von

kreditkartengroBen Speicherkorten bis 4 MB RAM.
Super Grofik durch 4096 Farben.

Direkt anschlieBbar an jedes TV-Gerat.

Megastark und ZML_‘
intergalaktisch:

Ganz oben in den Spiele-Charts:

der intergalaktische Ninja ZOOL. Ge:?en soviel

Action haben Igel keine Chance. Insider spielen
jetzt ZOOL!

Drei verschiedene

Flipper mit follen
Gerduschen und allen & ;

Schikanen auf einer = rear—Jg
Software: das Trainingsprogramm fir Champions.

An alle
Amiga-Besitzer:
ZOOL gibt's ab

sofort als pures
Software-Pack fir =
DM 79,95 (un-
verb. Preisempl.) oy
in allen bekannten
Verkoufsstellen. " EINE GUTE IDEE NACH DER ANDEREN
') ) - 4 »

Werbeanzeige fir den Commodore Amiga 600 und die Spiele Zool sowie Pinball Dreams.
Micky Maus-Magazin, Ausgabe Nr. 22 vom 27.05.1993. (Bildrechte: Egmont Ehapa Media
GmbH)
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In dieser Promotion fiuir das Euro-Disneyland findet sich der Commodore 64 in Form des
,video Supergame 64“-Packs. Genau zehn Jahre nach seinem Erscheinen war der
Heimcomputer von Commodore noch immer ein begehrtes Spielsystem. Das Modul
~super Games” beinhaltete die Spiele Colossus Chess 2, International Football und
Silicon Syborgs.
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Und das alles far 3 Tage- s
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Ein C 64 mit dem Super-Games-
Erweiterungsmodul: Colossus Chess 2.0
(Schach), Silicon Syborgs (Action) und .
International Football (FuBball) wollen ’ PR R AR 1
von dir gemeistert werden. = :
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Werbeanzeige fiir das i
Euro Disneyland inkl. ei
Pakets. Mi ] : inkl. eines Commodore 64 Vi
icky Maus-Magazin von 1992. (Bildrechte: Egmont Ehapa Mid\i/;dgo bS:)pergame 64
m
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Auch das gab es 1991 noch: LCD-Spiele fur unterwegs. Was ab 1980 mit Nintendos
Game & Watch das Licht der Welt erblickte, lebt bis heute fort. Die Anzeige von Teenage
Mutant Ninja Turtles Splinter Speaks kommt — wie sollte es anders sein — in einem
knackigen Schildkréten-Grin daher und verspricht ,Klasse Grafik und Irren Sound®.
Cowabunga! — Typisch fir die Werbetexte der 90er werden die Kinder mit einer kurzen
und klaren Ansprache begeistert. ,Du bist ein Turtle, leg los!*

Copyright © Videospielgeschichten | 27.07.2024 Seite 12/ 22



Immer und Uberall dabei!
Die LCD-Spiele

von KONAMI.

lasse Grafik.

Irrer Sound.

Liegen gut in der Hand.
Hol’ Dir den Superstarken-
VideospieleSpal3,

die neuen LCD-Spiele

von KONAMI,

Jetzt Uberall im Handel,

SuperstarkerVideospieleSpaRBB

N/

& «» KONAMI

Stwdios, USA -
mted 1o KONAMI p / -
Exclusively izensed by Surgs Licensing inc. < YA

Mutant Hu.“::uu:c ‘.W'lll
Reserved. Trademark ui
from Mirsge Studios Ux

Teenage
All Rights
undar icense

e 7} g‘ i

T i
cl o =

Werbeanzeige fir Konami LCD-Spiel Teenge Mutant Ninja Turtles Sinter Speaké. -Micky
Maus-Magazin, Ausgabe Nr. 23 vom 29.05.1991. (Bildrechte: Egmont Ehapa Media GmbH)

Immer wieder finden sich auch ,kleinere Anzeigen“ mit Videospielbeziigen in den Micky
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Maus-Magazinen. So werden unter anderem ,Super Mario-Kartenspiele* oder ,Computer-
Camps" beworben. All das passt natirlich in den Zeitgeist und zeigt uns, welche Dinge
damals wichtig waren.

Was seinerzeit der Disney-Bettbezug war, ziert heute die Motive von Star Wars oder Iron
Man. Immer dabei: das SEGA Mega Drive. Aber auch klassische Spielsachen wie das
.Fotolabor* oder Produkte wie die Disney-Armbanduhr lie3en Kinderherzen schmelzen.
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“Micky Maus Promotion-

Mit jeder richtigen Glickszahl, die du gin-
schickst, nimmst du an der Verlosung des
entsprechenden Preises teill Du kannst
also mil einer einzigen Postkarte bei 4 Veriosungen dabeisein!

Wie du die Gluckszahlen

mit Radio und
Wecker

Firs Fernsehen im Auto, furs Radiohdren zu
Hause, furs Aufwachen in der Schule!
{Andere Kombinationen sind natorlich auch
maglich.)

Betthezige

Die Garantie 1lr schone Traume!
(Naurlich mit Kopfkissan.)

Armbanduhren

Damit es richtig Spal3 macht, auf die Uhr zu
gucken!

von und einsenden an;

Losungen auf eine Postkarte schreiben

MmO

Klempner der Walt! SPIELE Deutschland:
a Ehapa Verlag Schweiz:
“Glickskompass® Egmont AG
Posttach 10 12 45
Teilnahmebedingungen. D-7000 Stutigart 10 Postlach 508
Mitmachen diifen alle Freunda von Micky Maus - { CH-8807
Mur Mitarbedler unserer Veriage und deren Angehbrige Osterreich: Setwerzenbach
diirfen nicht teilnehmen Egmont Verlag
Gawinne sind vom Umtausch ausgeschiossen und kinnen "Gluckskompass™ }
nichl bar ausgezahil werden Postiach 56 Einsendeschiuf:
Der Rechisweq ist ausgeschipssan A-1121 Wien 12. Oklober 1992

Werbeanzeige fur verschiedene Produkte inkl. Super-Mario-Kartenspiele von CBD.
Micky Maus-Magazin von 1992. (Bildrechte: Egmont Ehapa Media GmbH)
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Werbeanzeige fir ein Gewinnspiel inkl. einer Darstellung des SEGA Mega Drive sowie

eines Computer-Camps. Micky Maus-Magazin, Ausgabe Nr. 20 vom 13.05.1993.

(Bildrechte: Egmont Ehapa Media GmbH)

Als Lerncomputer im ,Notebook“-Look kam der Genius Leader von VTech daher. Mit
seinen 23 Programmen war der ,Leader" dazu gedacht, die Kinder an Lernsoftware und
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den Ubergang zu einem echten Computer heranzufiihren. Passend zum Weihnachtsfest
wurde diese Anzeige in der November-Ausgabe platziert. Ubrigens: die chinesische Firma
aus Hong Kong gibt es noch heute. Sie stellt nach wie vor Lernspielzeuge fur Kinder von
0 bis 10 Jahren her.

Dein neuer
Freund!
Ein super
ﬂﬂﬂﬂﬂ _ Computer!

Wow - der Genius Leader
Notebook spricht und
spielt mit Dir. Er stellt Dir
1000 Fragen und gibt Dir
1000 Antworten. Er laBt
Dich Filmregisseur spie-
len und Trickfilme produ-
zieren. Wiinsch’ ihn Dir
zu Weihnachten - wenn
Du schlau bist!

(VizcHf

Weltweit die Nr.1
Spielend firs Leben lernen

B 23 Lernprogramme: Sprache, Mathematik, Spiele, Musik B 1000 Quizfragen B Riesen-Bildschirm B Zei-
chentrickfilme B 6 Schwierigkeitsstufen B 1-2 Spieler @l Musik B Erweiterungs-Kassetten Bl NetzanschiuB
B Schreibmaschinentastatur B Direkte Programmanwahl B Lautstarkeregler ll Abschaltautomatik

Werbeanzeige fur das Genius Leader Notebook von VTech. Micky Maus-Magazin, Ausgabe
Nr. 46 vom 11.11.1993. (Bildrechte: Egmont Ehapa Media GmbH)

Im kleinformatigen Disney-Magazin LIMIT findet sich in der Rubrik FUN eine Anzeige fir
Micro Machines von Codemasters flir das Mega Drive. Interessant sind auf dieser
Doppelseite die Charts. Auf Platz 1 finden wir 1993 Tiny Toons, gefolgt von Super Mario
Kart. Nintendos Zelda 2 von 1988 befindet sich immerhin noch auf Platz 8. AuRerdem
wurde im Rahmen der Anzeige SEGA Zubehor wie bspw. ein Rucksack, Softcases oder
Pin Sets verlost.

Copyright © Videospielgeschichten | 27.07.2024 Seite 17 /22



NEUES AUS DEM HI-TE

; u hﬂ?{,’
des Monats ’ 0

Fernsehen aus dem All

200 Fernsehprogramme veon bis zu

40 Satellitenstationen lassen sich mit dem
Nokia SAT 1202 Satellitenempfanger spie-
lend leicht auf den Bildschirm zaubern. Dabei
stellt sich die auf dem Dach installierte Schiissel
automatisch auf den gewahlten Satelliten ein.

LAND

MICRO
ACHINES

Ur Mega Drive. Die et
was andere Renn-Simu-
ation Micro Machines
ersefzteuch in die Grofe
einer Hausmaus, was
icht heift, daB ihr mit

suren flotten Mini-Renn:

konntet. Die "Rennstrek-
ken" haben’s allerdings
in sich. Auf dem Essens-

tisch gt es  Frih-

sticksresten  auszuwei-
chen, und auf dem
Billardtisch wird man
leicht mal von einer
schwarzen Acht iberrollt.
Uber abenteuerliche 27
Rennpisten geht dieser
actiongeladene  Mini-

wagen (und -Booten| nicht Grand Prix. Also: Helm
ordentlich  Gas geben aufsetzen und ab die Post.

RS
13

el
=

Ja e

l/tfﬂ/%tﬁ/ﬂe: V' /
e /
—w— 9

¢

Werbeanzeige fir Micro Machines fur das SEGA Mega Drive inkl. SEGA Zubehor. Disneys
LIMIT Magazin, Ausgabe Nr. 8 vom August 1993. (Bildrechte: Egmont Ehapa Media GmbH)

Buhne frei fur Bugs Bunny und die Tiny-Toons-Spielserie. Als Lizenzableger der
gleichnamigen TV-Zeichentrickserie von Warner und Amblin fand der lustige Hase Anfang
der 90er dank Konami auch seinen Weg auf SEGA- und Nintendo-Konsolen. Die Spiele
sind in der Regel kindgerechte Platformer mit gro3en Figuren und abwechslungsreichen
Szenen. Insgesamt wurden bis heute ca. 20 verschiedene Videospiele zur Serie
produziert. Das letzte Spiel (Tiny Toon Adventures: Buster's Bad Dream) erschien 2002

fur den Game Boy Advance.
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Endlich sind sie da!

Die neuesten Abenteuer sind zugleich das Beste
von den Tiny Toons fir Deinen Game Boy.
Tiny Toon Adventures sind die Renner auf den
meistgekauften Videospielesystemen der Welt.
Montana's Movie Madness: Grolke Figuren. Excellente
Steuerung. Jede Menge irrwitzige Gags. Herrliche
Bonusspiele wie Fuball, Tauziehen oder Basketball.

Neueste Spieltechniken: zum Beispiel Superspurt L1 Vs
Buster Ubersteht alle Tricks und Intrigen von .
Montana Max. Im 5. Level geht’s richtig stark ab. |

Buster..der mit dem Max tanzt. Hol's Dir!

Power Play 3/93 schreibt
Super.. Technische Perfektion ist bei KONAMI-Produkten fast
Standard, aber Tiny Toon Adventures hebt die MeBlatte noch in die
Hohe."

Screen: Sega Mega Drive e, e

SuperstarkerVideospieIeSpaB

o 1R 1R

T el
Sega Mega Drive

Screan

:

Beide Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's far Nintendo und Sega. Prospekle beim Hande! oder
direkt bei KONAM| (Deutschiand) GmbH, 60406 Frankfurt am Main Postfach 560180, Telelon D-0 69/95 08 12-0. Telefax D-0 6995 08 12-77
TINY TOON ADVENTURES. namas. chavacters and iogos ane regeslersd trademirks and copyright of WARNER BROS . & TIME WARNER ENTERTAINMENT Comgany, LP 1993
Nintende . SNES ™. NES™ GAME BOY", ihe Nentendo Product Saals and other marks desgnated as TM are trademarks of Mintendo KOMAMI s 2 regisiored Wademan of Konami Co . Lid
Sepa and Sega Wega Drive are yademanks of Sega Enlerprse Lid
F&P 93/257

Werbeanzeige fir die Tiny-Toon-Videospielserie von Konami. Micky Maus-Magazin, Ausgabe
Nr. 46 vom 11.11.1993. (Bildrechte: Egmont Ehapa Media GmbH)

Gabe es einen Preis fur die skurrilsten und vielleicht ,schragsten“ Anzeigen zu
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Videospielen in den 90ern, dann ware SEGA mit seiner Werbung fir das Game Gear
ganz vorn mit dabei. Knallige, grol3e Buchstaben und stark emotional aufgeladene Texte
bestimmen die Kampagnen. Die ebenfalls leicht schragen Fotos runden den
Werbehammer ab. So krass wie SEGA war damals niemand. An diesem Stil hielt SEGA
auch bei der Dreamcast (ab 1999) fest. Niemand konnte diese Anzeigen leicht
Ubersehen. Motto hier: ,Game Gear 4 FUN".
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Werbeanzeige fir das SEGA Game Gear. Micky Maus-Magazin, Ausgabe Nr. 15 vom
07.04.1993. (Bildrechte: Egmont Ehapa Media GmbH)

Das war unser kleiner Uberblick tiber Videospiele in Micky Maus-Magazinen der 1990er
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Jahre. Ganz sicher werdet ihr, sofern euch die Magazine vorliegen, weitere Schétze in
ihnen finden. Im Ruckblick erinnern uns diese Anzeigen an die bunte Vielfalt und
legendare Spiele, die sich in unsere Herzen gespielt haben.

Kannst Du Dich an die hier vorgestellten Spiele erinnern? Hattest Du eine SEGA
Mega Drive oder ein Super Nintendo? Ldsen diese Anzeigen Erinnerungen oder
Gefuhle in Dir aus? Lass es uns in den Kommentaren wissen!

Weiterfuhrende Links

¢ Interview mit Boris Schneider-Johne Uber u. a. die Power Play

Heinrich Lenhardt von der Power Play hier bei VSG

Das Heimcomputerjahr 1984

Testbericht von Jan Barysch zu Aladdin fur das SEGA Mega Drive (Scans auf
ninretro.de)

Egmont Ehapa Media GmbH

Dieser Beitrag wurde publiziert am Samstag, dem 29. Juni 2019 um 08:35 Uhr in der
Kategorie: Medien & Literatur. Kommentare kdnnen tUber den Kommentar (RSS) Feed
verfolgt werden. Du kannst zum Ende springen und ein Kommentar abgeben. Pingen ist
momentan nicht erlaubt.

Uber Videospielgeschichten

Videospielgeschichten ist eine offene Plattform fir Hobbyautoren und Journalisten. Die
Webseite wurde 2009 gegriindet, um es jedem Menschen, unabhangig von seiner Profession,
zu ermoglichen, personlich, authentisch und unabhangig tber Videospiele zu schreiben

https:/www.videospielgeschichten.de
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