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Rune von Human Head Studios — ,Sein Name ist

Ragnar!”
André Eymann am Samstag, dem 29. Juli 2023

Das legendare Videospiel Rune spielt in der Zeit der Gotter, Mythen und Helden von
Midgard. Im Jahr 2000 n. Chr. verotffentlicht, reisen wir durch das Spiel zurtick in
die Welt von Loki und Odin, um das Ratsel der heiligen Runensteine zu |6sen. Was
das in 2023 mit mir macht und welche Geschichten sich hier verbinden lassen,
erfahrt ihr in diesem Beitrag.

Ein Gemeinschaftsbeitrag von André Eymann und Roberto Kracht (Polygonien.de)

Flashback: auf einem sonnigen Flohmarkt in Hamburg-Altona am 10. Mai 2019 entdeckte
und kaufte ich ein gut erhaltenes CD-ROM-Exemplar von Rune fur Windows. Sofort
schlug mein Herz héher. Konnte ich mich doch unmittelbar an endlose Stunden mit dem
Spiel erinnern, die ich Jahre zuvor mit meinem besten Gamebuddy verbrachte. Es muss
in 2001 gewesen sein, als wir den Titel fir uns entdeckten und ihm fortan verfallen waren.
Die Faszination des Spiels ist stark und so ist es nicht verwunderlich, dass ich es erneut
spielen wollte, als ich es vor einigen Tagen in meinem Spieleregal wiederentdeckte.
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Prolog: Kein Kampf mit der Hardware

Wie aber sollte ich mein Rune ohne Windows-Computer spielen? Denn ich besitze neben
meiner PS4 und meinem Mac mini M1 schon lang keinen PC mehr. Ein Linux habe ich
noch laufen... auf meinem alten Intel Mac mini von 2009. Ware das ein Weg? Ein
Windows-Spiel auf Linux? Das klappt bestimmt nicht, dachte ich mir. Aber ich sollte eines
besseren belehrt werden.

Die Keksdose von 2009 bietet einen Intel-Core-2-Duo-Prozessor mit 2,26 GHz
Taktfrequenz. Das sollte ausreichen, denn Rune verlangt lediglich eine 300Mhz CPU.
Und selbst die schlappe Grafikkarte im kleinen Apple sollte passen. Also schnell Wine
installiert und dann noch PlayOnLinux obendrauf. Dann ,Installiere ein Programm*
angeklickt und die Original CD-ROM von Rune als Quelle verwendet. Wow, schon lief die
Installation los! Das hatte ich nicht erwartet.
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Nach dem ersten Ausfihren von Rune erschien der mir vertraute Startbildschirm des
Spiels in beeindruckender Qualitat. Unglaublich, wie einfach das ging! Linux (in meinem
Fall Linux Mint 21.1) hat die qualenden Jahre des frickeligen Konfigurierens weit hinter
sich gelassen und lasst sich mittlerweile genau so komfortabel bedienen und nutzen wie
jedes andere Betriebssystem.

Das einzige was ich in den Einstellungen des Spiels noch nachtréaglich angepasst hatte,
waren die Grafikeinstellungen. Hier wurde von mir als Grafiktreiber OpenGL Unterstiizung
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und die Auflosung 1920x1080 Pixel ausgewahlt. Alle anderen Default-Einstellungen
(hohe Details) wurden tibernommen.
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Die Grafikeinstellungen von Rune. Hier habe ich OpenGL ausgewahlt, um das Spiel
bestmoglich dargestellt zu bekommen.
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Die ersten Schritte in der Welt von Rune.

Wolfsgeheule in Wotankeld

Nun ist es nicht zwangslaufig zu erwarten, dass ein Spiel von 2000 mit einer ,grof3en
Story“ aufwartet, oder eine hohe narrative Dichte bietet. Ich spiele beispielsweise auf
meiner PS4 zur Zeit Red Dead Redemption 2 und bin von der Geschichte und ihrer
erlebbaren Intensitat sehr beeindruckt. Der Wilde Westen fihlt sich ,echt* an und ich kann
als Spieler tatsachlich in das Spiel eintauchen.

Aber auf Rune treffen ganz &hnliche Attribute zu. Human Head Studios hat es mit der
Story von Rune ernst gemeint, was schon im beigelegten Handbuch nachgelesen werden
kann. Die Hintergrundstory umfasst insgesamt sechs (!) Teile und jeder von ihnen liest
sich so romanhaft und lebendig, dass man bereits bei der Lektire in die Welt von
Conracks Horden und Odins Klinge hineingesogen wird. Diese Stimmung, diese
Ernsthaftigkeit, durchzieht das gesamte Spiel.

Schon die ersten Schritte in der Welt von Ragnar begeistern mit einer dister-mystischen
Atmosphare. Entferntes Wolfsgeheule, ein schwerer Himmel, der Uber uns hinwegzieht
und der Klang des frischen Windes in den Waldern von Wotankheld stimmen uns ein auf
das bevorstehende Abenteuer.

»Sein Name ist Ragnar,” sagte der alte Mann, ,und er steht noch ganz am
Anfang seines Schicksalsweges.” Die beiden wandten sich nach dem jungen
Krieger um.

Rune, Auszug aus dem Handbuch zum Spiel

Diese Stimmung kommt nicht von ungeféahr. Denn der Programmierer und Mitgrinder von
Human Head Studios, Chris Rhinehart, zeichnete sich bereits zuvor flr atmopharisch
dichte Mythenwelten verantwortlich. So stehen beispielsweise Heretic (1994), Hexen:
Beyond Heretic (1995) oder Heretic: Shadow of the Serpent Riders (1996) auf seiner
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Credits-Liste.

Mit Rune wurde 2000 ein lineares Action-Adventure geschaffen, das in der nordischen
Mythenwelt angelegt ist und sehr erfolgreich und beliebt war. Der Erfolg des Titels wurde
fir Rhinehart erst durch Prey (2006) getoppt. Der Nachfolger von Rune (Rune: Ragnarok)
aus dem Jahre 2019 fiel leider bei der Kritik durch. Vermutlich auch, weil hier der
Platzhirsch God of War bereits die Nase vorn hatte. Das Original-Rune aber, hat seinen
Platz im Spiele-Valhalla gefunden.

RUNE UND SEINE PORTS

Gut ein Jahr spater schaffte das Spiel unter dem Namen Rune: Viking Warlords auch den
Sprung auf die PlayStation 2. Die Unreal Engine hatte allerdings so ihre Probleme mit der
Konsole und so litt der Port u.a. an deutlich schlechteren Texturen, etwas instabilen
Bildraten sowie recht langen und haufigen Ladepausen. Dafur durften sich Konsolen-
Fans aber immerhin tUber eine handvoll neue Gegner und Level freuen. Der Online-
Modus fehlte zwar, aber es gab zumindest einen Duell-Modus im geteilten Bildschirm.
Urspringlich plante man auch noch eine Version fiir den Dreamcast, aber nach SEGAs
Ruckzug wurde diese Idee leider wieder verworfen.

2012 kehrte das Spiel in Form von Rune Classic via GOG und Steam zurlck. Dieses
Remaster ist eine Kombination aus der PC-Version und der Anderungen aus der PS2-
Portierung. Teile des urspringlichen Spiels wurden sogar entfernt und umstrukturiert. Mit
der Mod Rune Extended lassen sich aber alle entfernten Inhalte widerherstellen.

Ruckblickend ist es verbluffend, dass Rune auf dem PC durchaus ein Hit war, aber von
den Kritikern auf der PlayStation 2 teils geradezu zerrissen wurde. Liest man sich dann
die Tests dazu genauer durch, stellt man fest, dass dies jedoch keineswegs den
technischen Problemchen geschuldet war. Vielmehr war es offenbar so, dass die Spiele-
Journalisten im Konsolen-Bereich damals wohl ganz grundsatzlich andere Erwartungen
an ein Action-Spiel hatten. (rk)

Abtauchen ins Abenteuer

Nachdem wir im Langhaus des ersten Levels Axt, Schwert und Schild erhalten haben,
beweisen wir unsere grundlegenden Kampfkinste und sind fortan bereit fur unser
Schicksal.

Das folgende Aufeinandertreffen mit Conracks Schergen auf dem Wasser fuhrt zu einer
unerwarteten Wendung. Eine Szene, die in mir eine Assoziation weckt.

Denn wéahrend wir in die Tiefe des dunklen und kalten baltischen Meeres hinabsinken,
erscheinen die Namen der am Spiel beteiligten. Instinktiv muss ich an die erfolgreiche
Fernsehserie Vikings denken, die 2013 verotffentlich wurde und den Wikinger-Mythos
erneut weltweit in die Schlagzeilen brachte. Der Vorspann zur Serie erdffnet mit einer
vergleichbaren Szene (musikalisch mit dem Song If | Had a Heart von Fever Ray
untermalt), was eine bemerkenswerte optische Verbindung zwischen beiden Werken
schafft.
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In der Unterwelt.

Wahrend des Spielverlaufs folgt Rune konsequent dem Wikinger-Mythos und entfiihrt uns
in eine magische Welt, die von Gottern, Zwergen oder Monstern bevoélkert wird. Dabei ist
das Spiel naturgemal dunkel gehalten, was aber keineswegs ein Problem darstellt.
Grafisch ist Rune sehr stimmig. Natirlich ist es 2023 nicht mit aktuellen Titel zu
vergleichen, aber die Unreal Engine erschuf seinerzeit eine glaubhafte Welt, in der ich
gern versinke.

Unbedingt erwdhnenswert ist auch der Sound des Spiels. Dumpfes Grollen oder scharfe
Klingengeréausche geben sich die Klinke in die Hand. Rune ist wie ein fein abgestimmtes
Uhrwerk, dessen Atmophare nachhallt. Man kdnnte das Gesamtwerk als vergessenes
Juwel bezeichnen, das heraussticht, aus der Menge an Spielen seinerzeit.
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Dabei fallt mir beim Spielen immer wieder auf, dass der ,alte Look" des Spiels durch seine
Eigenstandigkeit und Authentizitat ganz wunderbar in der Gegenwart spielbar ist. Dieser
Punkt liegt mir als Spieler der ersten Generation besonders am Herzen. Spiele wie Rune
leben auch von ihrem Artstyle und stellen auch im heute etwas dar. Die Grafik von 2000
hat eine einmalige Visualisierung, die nicht nur ,funktioniert®, sondern vor allen Dingen
zeitlos und auf ihre ganz besondere Art wunderschon ist.

Die Story von Rune wird immer wieder durch kurze Cutscenes und Vorschaumomente
nach vorn getrieben, so dass ein nahtloses Erleben der Geschichte erméglicht wird. Hier
muss auch die hervorragende Sprachausgabe und das sehr gut geschriebene Skript
erwahnt werden. Die am Anfang des Beitrags angesprochene Liebe zum Detail und
Ernsthaftigkeit wird ohne Unterbrechungen fortgefthrt.

Der Stammesfuhrer ging zu Ragnar hin, der etwas abseits wartete, und legte
ihm eine Hand auf die Schulter. ,Dies wird mehr als ein Kampf gegen
irgendwelche wildgewordenen Bauern, Ragnar. Nach allem, was man so
hort, konnte man denken, wir treten gegen die leibhaftigen Méachte der
Finsternis an.”

Rune, Auszug aus dem Handbuch zum Spiel

Die Geheimnisse der Alten und Weisen

Artwork von Human Head Studios zu Rune.

Rune bietet neben der Einzelspieler-Kampagne einen Multiplayer-Modus und wartet
sogar mit einer waschechten Co-Op-Mod auf. Das bedeutet, man kann die Story und
Herausforderungen des Spiels gemeinsam mit einem Freund meistern! Genau das hatte
ich damals mit meinem besten Buddy gemacht und dabei — wie in keinem anderen Spiel
seiner Zeit — Spal3 gehabit.

Im Handbuch zum Spiel finden sich kuriose und liebenswerte Weisheiten, wie man im
Multiplayer am besten voran kommt. Hier ein paar Ausziige, die auch verdeutlichen, mit
welcher Leidenschaft und Spafd am Spiel gearbeitet wurde:

¢ Bleiben Sie in Bewegung. Ein herumstehender Wikinger ist so gut wie tot.
e Fir alle, denen das Wort ,Ehre* fremd ist: Unbewaffnete Gegner sind naturgemaf die
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einfachsten Gegner.

e Man kann sich im Gedast von Baumen verstecken; ein perfektes Ortchen fiir einen
Hinterhalt.

¢ Sollten Sie in Brand geraten, so werden die Flammen irgendwann von selbst ausgehen.
Bis es soweit ist, miissen Sie aber etwas essen und trinken, um am Leben zu bleiben.

e Werfen Sie lhren Schild weg, bevor er zerbricht. Suchen Sie sich einen, der in
besserem Zustand ist.

!

Die rostige Keule ist ein treuer Begleiter.
Epilog: ,Eines Tages wirst du von diesen Tagen erzahlen!®

Die Geschichte von Ragnar und Odin bleibt unverganglich, sind doch die Wikinger in
unseren Tagen medial prasenter als je zuvor. Und obwohl mittlerweile 23 Jahre
vergangen sind, bleibt Rune ein Meilenstein in der Geschichte der Videospiele.

Human Head Studios wurde am 13. November 2019 geschlossen und viele aus dem
Team von Rune sind zu Roundhouse Studios (Bethesda Softworks) gewechselt. So
mochte ich am Ende des Beitrags einige Namen wiurdigen, die dieses wundervolle Spiel
geschaffen haben.

Im Idealfall findet sich im Platz der Geschichte, eine Mdglichkeit, den geistigen Urvater
Rune von 2000 doch noch durch eine Fortsetzung zu erganzen. Wer weil3, was die

Zukunft bringt?
Name Rolle / Aufgabe
Paul MacArthur Chefprogrammierer
Ted Halsted Leitender Grafiker
Timothy S. Gerritsen  Geschaftsflihrung
Ben Gokey
Paul MacArthur Programmierer
Chris Rhinehart
Matt Sweeney Zusatzliche Programmierung
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Name Rolle / Aufgabe

Tim Bowman Charakter Texturen
Laurie Wise Historische Beratung
Michael Larson Audio Regie und Produktion, Soundeffekte

Jim B-Reay
Romulus Mars Priscus Musik
Michael Larson

Ted Halsted
Seth Johnson

Seth Johnson Manual
Die Menschen hinter Rune (Auszug)

Sprecher

headlines +  headcount

headgames ~ MOY'&™) " headhunt

humanhead

headtrips

Welcome fellow gamers, to the Human Head-quarters. At Human Head Studios we're focused on developing games that feed the human head. Our passion s creating games that not only are fun to play but are also intelligent, immersive, inspiring and even provocative.

We invite you to come back regularly, as we will continue to update this site with new art and ideas.

Update 8-9-2000 (Read more about the latest news over at h

« Rune Center kicks off. Another fan site jumps on board the Rune train. This time its an Australian bunch with a site called Rune Center.
« Another Head is added to the collection. It took us awhile to announce it, but everyone welcome Nathaniel Albright as an animator to the Rune team. Check out headcount for details on this newest Human Head.
« Rune Coming for Mac! (Well, it's been widely reported, so this is no secret, but Rune is coming to the Macintosh via Westlake Interactive. Check out the official press release.)

« Vikings Invade! (This has nothing to do with Rune, but it shows just how Vikings have invaded popular culture...and its just plain funny. Thanks actually go to Mick Beard for tracking this down.)

« Rune gains Best of E3 Awards:
Gamers Revolution Best Action Game of Show
GamesWeekly Best Action Game of Show
BluesNews Best of Show Honorable Mention

MSNBC Game of the Day- First Day of E3

Die Webseite www.humanhead.com vom 19.06.2000

Kennst Du Rune, oder hast Du es vielleicht sogar selbst gespielt? Welche
Erinnerungen verbindest Du damit? Schreib es mir gern in die Kommentare! Ich
wiirde mich sehr freuen.

Dieser Beitrag wurde publiziert am Samstag, dem 29. Juli 2023 um 11:00 Uhr in der
Kategorie: Videospielgeschichten, Spielebesprechungen. Kommentare kénnen tber den
Kommentar (RSS) Feed verfolgt werden. Du kannst zum Ende springen und ein Kommentar
abgeben. Pingen ist momentan nicht erlaubt.
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Uber Videospielgeschichten

Videospielgeschichten ist eine offene Plattform fir Hobbyautoren und Journalisten. Die
Webseite wurde 2009 gegrindet, um es jedem Menschen, unabhéangig von seiner Profession,
zu ermdglichen, personlich, authentisch und unabhéangig Uber Videospiele zu schreiben

https://www.videospielgeschichten.de
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