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River Raid: Der perfekte Einsatzplan
Guido Frank am Freitag, dem 9. Juni 2006

Méarz 1983: wahrend die USA versuchen durch die Entwicklung von SDI (Strategic
Defense Initiative) den kalten Krieg in den Weltraum zu verlagern, startet in
Deutschland mit dem Activision-Megahit River Raid ein konventioneller
Uberraschungsangriff auf die Konsolen der einheimischen Videospieler.

Freiwillige vor!

Offizieller Activision Flyer zum Spiel. (Bild: Activision)

Ein auRerst gefahrlicher Auftrag erwartet Sie und Ihren Kampfjet. Das Einsatzgebiet: ein
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zerkluftetes Tal, durch das sich ein endlos langer Fluss windet, der leicht zum Fluss ohne
Wiederkehr werden kann. Denn lhre Gegner stellen lhnen eine Ubermacht von Tankern,
Hubschraubern und Flugzeugen entgegen.

Die Eroberung des Tals scheint aussichtslos, zumal an strategisch wichtigen Punkten
stark befestigte Briicken gesprengt werden missen. Schon der kleinste Steuerfehler kann
das vorzeitige Ende ihrer Mission bedeuten. Das gleiche Schicksal ereilt Sie, wenn Sie
nicht rechtzeitig zum Auftanken die feindlichen Depots anfliegen.

Ihre einzige Chance: ein perfekter Strategieplan, genaue Gebietskenntnisse und hdchste
Konzentration. River Raid von Activision ist ein Kampfspektakel, das den Bildschirm
erzittern lasst.

Die Anforderungen an Geschicklichkeit und Reaktionsvermdgen werden jeden Telespieler
faszinieren und River Raid zum Telespiel-Klassiker machen.

ACTiVision

RIVER RAID

VIDEQ GAME CARTRIDGE

USEWITH THE

FOR
ATARI VIDEO COMPUTER SYSTEM

Die Verpackung fur die Atari VCS Version. (Bild: Activision)

Dass der martialische Inhalt eines alten Activison-Werbeflyers keineswegs eine
Ubertreibung darstellt, zeigt sich spatestens kurz nachdem man das Spiel in einen Atari
VCS Modulschacht einlegt.

River Raid war damals in mehrfacher Hinsicht ein auf3ergew6hnliches Modul und besald
in der Tat alle wichtigen Faktoren eines echten Videospiel-Klassikers. Im Vergleich mit
vielen anderen VCS-Kassetten unterscheidet sich River Raid besonders durch seinen
abwechslungsreichen Levelaufbau. Der Flussverlauf, der den Bewegungsradius des
eigenen Kampfjets erheblich einschréankt, &ndert sich mit jeder neuen Spielstufe. Ebenso
die Anordnung gegnerischer Flugobjekte und die Position der lebensnotwendigen
Treibstofftanks.

Ein systematisches Vorgehen ist dadurch kaum mdglich. Startet das Spiel anfangs noch
relativ leicht, so steigt der Schwierigkeitsgrad mit jedem Level stark an und bringt selbst
echte Profis schnell an ihre Leistungsgrenzen.

Erst entwarf ich ein Spiel fur allerhdchsten Anspriiche und dann machte ich
es noch schwieriger.

Carol Shaw

Copyright © Videospielgeschichten | 16.07.2024 Seite 2/ 14


https://www.videospielgeschichten.de/wp-content/uploads/2019/03/riverraid_020.jpg

Bereits 1978 machte Carol Shaw ihrem Abschluss an der Universitat von Berkeley,
Kalifornien in Elektronik und Computerwissenschaften und arbeitete noch im selben Jahr
als Designerin fur die Firma Atari. Video Checkers und 3D Tic-Tac-Toe z&hlen dort zu
lhren frithen Werken aus der grof3en VCS-Produktpalette. 1982 gelang lhr mit dem
knallharten Actionshooter River Raid ein echtes Meisterwerk.

Eine abenteuerliche Jagd beginnt.
Am besten Sie melden sich gleich als Hilfssheriff.

Vielleicht gelingt es lhnen die vielen versteckien Geldséicke wiederzufinden
und ,Schwarzbart fir eine Weile hinter SchloB und Riegel zu bringen.
HAPPY TRAILS, das neue ACTIVISION-Spiel von der
Erfolgsdesignerin Carol Shaw 1&Bt jeden Western hinter sich und ist
ein herrlicher Videospiel-Spaf fir die ganze Familie.

Designerin: Caral Shaw 55

PLAYER 1 Bonus F.YeEE
28939 %% 482

Werbung fur Happy Trails von Carol Shaw aus dem Jahre 1983. (Bild: Activision)

Der Erfolg fuhrte schon bald, ebenso wie fur viele andere Activision Klassiker, zu
Umsetzungen fir die neuen Systeme.

So erschien River Raid neben dem VCS spater auch fur die Atari Homecomputer, Mattel
Intellivision, ColeCovision, Atari 5200 und zuletzt fir den Commodore 64.

Aufgrund der hoheren Leistung dieser Gerate, insbesondere den Homecomputern, wurde
die Grafik hier noch einmal deutlich verbessert. Aul3erdem kamen neue Gegner ins Spiel,
wie Fesselballons oder ein Panzer, der ab sofort auf der Briicke patrouillierte. Wahrend in
der Urversion die feindlichen Einheiten nur Kollisionen verursachen konnten, wurde jetzt
ab der Spielstufe 5 erstmals zuriickgeschossen. Der Fluss bekam pl6tzlich einen
realistischen Verlauf mit echter Uferb6schung.

Copyright © Videospielgeschichten | 16.07.2024 Seite 3/ 14


https://www.videospielgeschichten.de/wp-content/uploads/2019/03/riverraid_030.jpg

*rrl
130
L

= nETiSior

Auf der rechten Abbildung deutlich zu erkennen: die grafisch erweiterte Uferbdschung von
River Raid in der Heimcomputerversion. (Bild: Activision)

Technisch gesehen entsprach die spatere Version aber nicht mehr ganz dem hdéchstem
Level. Das Programm nutzte nur noch zum Teil die Moéglichkeiten der neuen Hardware
und so zahlen heute doch andere Titel zu den Meilensteinen der frihen Homecomputer-
Ara.

Trotzdem blieb River Raid weiterhin ein ausgezeichnetes Ballerspiel, das fur lange Zeit
den Standard zahlreicher Horizontal-Shooter setzte. Die Idee der damals innovativen
Treibstofftanks stammte eigentlich von lhren Kollegen David Crane, dem Schoépfer
von Pitfall! und Steve Cartwright. Design und Umsetzung blieben aber alleine in
Carol Shaws Hand, was auch fiur die komplette spatere Adaption flr die Atari
Homecomputer gilt.

Das Fazit der Telematch

Die Redaktion der Telematch, die ihren padagogischen Auftrag besonders ernst nahm,
beurteilte Videospiele mit militdrischem Inhalt generell mit schlechten Zensuren.
River Raid machte hier allerdings eine sehr seltene Ausnahme.

Bewertung (nach dem Schulnotensystem)

Grafik: 2
Sound: 3
Action: 2
Spielwitz: 2
Gesamturteil: 2

Fazit: River Raid ist ein Spiel das einen nicht so schnell loslasst, man wartet fieberhaft
darauf weitere Abschnitte kennen zu lernen, die stets schwierigere Mandéver erfordern.
Schade, dass kein Zufallsfaktor die Ablauffolge des leider extrem kriegerischen
Geschehens variiert. Ein gutes Gedachtnis ist hier viele Punkte wert.

Die grofl3e River Raid-Meisterschaft von 1983
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Telinehmer
on der
TeleMatch-ACTIVISION-
Meisterschaft '83

Wir bringen Sie ins Spiel

=ACTVISION

TELE-SPIELE
vom 12.8.~1.10.1983

Seaquest und
River Raid

Anstecker der River Raid-Meisterschaft von 1983. (Bild: Activision)

Zusammen mit der Firma Activision und den Horten Computershops organisierte die
Zeitschrift Telematch im Herbst 1983 eine landesweite River Raid-undSeaquest-
Meisterschaft.

Neben den legendaren und gro angelegten Centipede-Weltmeisterschaft von Atari, zahlt
dieser Event heute mit zu den gré3ten kommerziellen Videospiel-Wettkdmpfen der
damaligen Zeiten. Es gab so gut wie keine Einschrankungen fir die Teilnahme an der
Meisterschaft, einfach jeder konnte mitmachen, vorausgesetzt das Ganze erfolgte im
festgelegten Zeitraum vom 22. August bis zum 1. Oktober 1983 und man belegte seine
Ergebnisse mit einem Bildschirmfoto.

Naturlich bestand auch die Méglichkeit bei den offiziellen Austragungen im regularen
Fachhandel oder den Horten Computershops mitzuspielen, doch der Vorteil lag eindeutig
Zuhause. Nur dort stand dem Spieler eine unbegrenzte Anzahl an Versuchen zur
Verfugung. Die Wertung der beiden Activision Module erfolgte mit einem besonderen
Multiplikator: River RaidPunktzahl x 3 + SeaquestPunktzahl x 1 = Endergebnis.

TEILNAHMEBEDINGUNGEN

Achi\mg’ Aut die miden Glieder und mitgemacht - vom 22 B 1983 -1 10. 1983 erster bundesweiter Activision
Wettbewerb. Durchgetiuhrt von ACTIVISION/ARIOLA in Zusammenarbeit mit der Zeitschrift TELE-MATCH

Mitmachen dart eigentlich jeder, auller uns, d.h. den Mitorbeitern von ACTIVISION/ARIOLA und TELE-
MATCH, sowie deren Angeharige. Schade, denn es gibt wirklich was zuholen beidiesem Wettbewerb, u.a. gine
komplette Homecomputer-Ausristung als ersten Preis u.v.m

Woas lhr machen muf3t2 RIVER RAID und SEAQUEST spielen und uns von jedem Spiel ein Foto schicken. Auf
diesen Fotos mussen die erreichte Punktzahl [die Punktzahl von RIVER RAID mit 3 malnehmen) sowie dos Tages-
datum [Zettel an den Bildschirm kleben!| deutlich erkennbar sein. Das ist wichtig! Fotos, auf denen die Punktezahl
nicht lesbar ist oder das Datum nicht auf einen Tag innerhalb der Wettbewerbszeit follt, dirfen wir nicht an-
erkennen. Wettkampf.Teilnehmerkarte nicht vergessen mit einzuschicken, o k.21

Der oder die beste aus jedem Bundesland (einschl. Berlin] werden ermittelt und zur Endausscheidung nach
Munchen eingeladen. Bei mehreren gleichen Gesamtergebnissen entscheidet das Los, der Rechtsweg ist aus-
geschlossen

EinsendeschiuB ist der 1.10.1983, wobei das Datum des Poststempels gilt.

So, und nun sind wir alle gespannt zu erfahren, wer von Euch das Rennen macht.

Viel Spaf3!

Bitte steckt die Teilnahmekarte zusammen mit den 2 Fotos in einen Briefumschlag und schickt
ihn an: ARIOLA VERTRIEB TELE-SPIELE, Postfach 8001 49, 8000 Munchen 80.
Bitte qusreichend frankieren!!

Die Teilnahmebedingungen der Anmeldung zur Meisterschaft 1983. (Bild: Activision)
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Beide Programme beendeten das Spiel automatisch nach einer Million, somit lag die
maximal erreichbare Punktzahl bei 4 Millionen.

Nachdem in der Oktoberausgabe der Telematch die Meisterschaft sogar noch einmal bis
zum 1. November 1983 verlangert wurde, standen nach diesem Termin endlich die
Gewinner aus der Vorrunde fest. Insgesamt gab es acht Sieger, einen fir jeden der alten
Postleitzahlenbereiche. Der relativ lange Zeitraum fuhrte allerdings dazu, dass bereits vier
der Finalisten die magische Punktzahl von 3.999.999 erreicht hatten.

Die Gewinner der Vorrunde

Postleitzahl, Name, erreichte Punktzahl

1000 — Gerald Ziesig, Berlin — 2.646.550

2000 — Axel Voss, Hamburg — 3.727.950

3000 — Helmut Rieger, Hannover — 3.226.130

4000 — Jochen Luecke, Lage-Waddenhausen — 3.999.999
5000 — Michael Bromund, Montabaur — 3.894.880

6000 — Rainer Kothe, Wiesbaden — 3.999.999

7000 — Rainer Haseneder, Heilbronn — 3.999.999

8000 — Christian Schiele, Mindelheim — 3.999.999
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karte senden Sie zwei Bildschirmicios (
gines fir Seaquest und eines fiir River
Raid), auf denen [hr Punkiestand sowie das
Datum (Zettel am Bildschirm) deutlich les-
bar sind, an

ARIOLA

TeleMatch-A Mo T
SumhnumShIBoS

B000 Miinchen 80

Die emeichte Punktzahl kénnen Sie sich
auch in einem Horten Computer-Shop oder
bei [hrem Fachhéndler bestitigen lassen
(Stempel und -Unterschrift auf Teilnahme-
karte). AnlaBlich der Infernationalen Berli
ner Funkausstellung besteht zudem die
Moglichkeit auf dem Activision-Stand die
Leisting zu erbringen und bestdtigen zu
lagsen!

Wie wird gewertet?
Die bei River Raid erreichie Punkizahl wird
mit demn Faktor 3 multipliziert und zu der bei
Seaquest erreichten Punkizahl addiert Die-
se Gesamtpunkizahl ist fir die Flazierung
ausschlaggebend. Auf der Basis der einge
sandten Teilnehmerkarten wird pro Postleit-
zahlgehiet ein Sieger (sine Siegerin) ermit-
telt Diese kdmpfen im Olktober in Minchen
um den Titel Deutscher TeleMatch-Mei-

aben Sie ausreichend trainiert an
VideoSpielen jedweder Art? Fuh-
ster 1983

len Sie sich stark genug, die Punki-
zahlen zu holen, die nétig sind, um Deut-
scher TeleMatch-Meister zu werden? Ha-
ben Sie Punkie-Buch gefithrt Thr Reaktions-
vermagen optimal gesteigert? Dann nichis
wie los!
Natirlich sind Sie vor allem darauf ge-
spanni, welche Spisle gespislt werden, Der
TeleMatch-Titel hat Sie sicher auf die rich-
tige Fahre gebracht Es geht um die ACTL-
VISON-Spicle Seaquest und River Raid.
Dooch der Reihe nach!
In der Zeit vomn 22, August bis zum 1. Okio-
ber 1983 lauft unsere Meisterschaft, Wenn
Sie mitmachen, miissen Ste in diesem Zeit-
raum Ihre Hochstpunktzahlen schaffen. Und
die selbstverstandlich auch belegen.

Wer kann mitmachen?

Jeder TeleMatch-Leser, alle Miiglieder des
Rctivision Tele-Spiel-Clubs und alle ande-
ren TeleSpiel-Begeisterten.

Wie wird gespielt?

Wer mitmachen will, benatiat eine Teilneh-
merkarie, die a) beim Activision Tele-Spiel-
Chub, b) bei TeleMatch und o} in allen Hor- ©
ten-Hausem mit Computer-Shops (Stadie
siehe unten) erhaltlich ist

vil mit der ausgefiillien Teilnahme-

Der Artikel Uber die River Raid-Meisterschaft in der Telematch. (Bild: Marshall Cavendish)

| Match angekiindigt, fiir das TeleSpiel ke 1
| Ereignis des Jahres 1983! Es geht um 5l
Punkte, Siege und Titel Und zu ge-
| gewinnen sind Preise, die Sie begei-
stern werden werden. Ailso, machen sew ﬂ
- uesr un Wef al

Wo wird gespielt?

Zuhause, in den Horen Computer-Shops
oder bei [hrem Fachhandler. Wichtig sind
in allen Fallen die vollstandig ausgefiillie
Teilnehmerkarte, die entsprechenden Fotos
Taw. Bebtaahqunq'e" und die Einhaltung des
oben genannten Termins. Sie haben also
jede Menge Versuche!

Regensburg, Niimberg, Erlangen, Ulm,
Stuttgart, Reutlingen, Heilbronn, Heidel-
berg, Mannhaim, Trier, Aachen, Gi

Drisseldort, Krefeld, Miinster, Hamburg -
Mbnckebergstralle, Hamburg - Wands-
bek, B Har , B hweig,
Hildesheim, Bielefeld, Hamm, Deort-
mund, Osnabriick, Duisburg-Mitte, Essen.

Was ist zu gewinnen?

Diesmal heift es nicht ,Alles oder nichts"!
Jeder Teil nehmergemnnt zumindest zeine
exklusive Wettkampiplaketie. Die Sieger in
den 27 Horten Computer-Shops erhalten
jeweils eine Activision-Gratis- Cassette im
Wert van rund 140 Mark. Die Landessieger
{Sieger in den Postleitzahlgehbisten) dirden
sich aul akhuelle Activision-Cassetien im
Wert von 350 Mark freuen, falls sie nichtauf
einem der vorderen drei Plaize landen.
Aber das ist noch nicht alles: Selbstverstand-
lich tibemehmen wir die Reise- und Unter-
bringungskosten fur die Endausscheidung
in Minchen. Das ist schon ein besonderes
Erlebrus. Auferdem erhalt jeder Endaus-
scheidungsteilnehmer ein Uberraschungs-
geschenk

Und nun gehis in die Vollen!

1 Preis: Eine kom; Home- ltpllbil'
anlage (Typ nach eigener Wahl) im Ge-
samtwert von 4.500 Mark plus zwei Pro-

grammCassetien.

2. Preiz: Das Activision Jahresprogramm
1983 im Gesamtwert von 1.500 Mark.
Dazu kommt ein Ts]a&pml-Campuinr

3. Preis: Activisi iten im G

wert von 1.000 Maxk

Ach, richiiq. Fast hatien wir vergessen, dall
der Deutsche Telah'falnh Meister (oder die
Maistarin) natiirlich auch den entsprechen-
den Pokal bekommt Dariiber im nachsten
TeleMahc.l'u mehr.

Ehe wir's vergessen: Achten Sie aul die Wett-
bewerbstermine in den Computer-Shop An-
zeigen van Horten in Threr Tageszeitung. Auf

die Plakatwerbung von Activision. Weitera
Informaticnen finden Sie in der Programm-
seltschrit HOR ZU und in anderen llustrier-
ten. Wie gehabl, und das ist wohl selbstver-
standlich: Die TeleMatch-Redaktion drick

nen die Daumen!

Das Duell der Besten — Grof3es Finale in Minchen

Am 26. November 1983, also auf dem Tag genau am ersten Geburtstag der
Zeitschrift Telematch, trafen sich die acht Landessieger zum grof3en Finale in Minchen.

Im 22. Stockwerk des Arabella Hotels ging es um den Gesamtsieg und dem Titel zum
Deutschen Activision Meister. Punktlich um 10:00 Uhr starteten die ersten Jagdbomber
Ihren Angriff auf dem ,Fluss ohne Wiederkehr”. Die Nervositat unter den Teilnehmern
kochte, denn anders als in der Vorrunde k&mpfte man hier nach dem K.O.-System.

Jetzt zahlten nur noch das eigene Kdénnen und die beste Konzentration. Jeder Fehler

bedeutete vielleicht das vorzeitige Ausscheiden aus dem Finale.
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Uber die Ergebnisse der Activision-Meisterschaft, Teil 1. (Bild: Marshall
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. Fshn beim Finale” wiirde wahrscheinlich eine Boulevardzeitung ihren
Bmchtuhrdenﬂdmemnhderhiaﬂe:mhaﬂubem&nebenhabm
Denn als die acht alles entscheiden-
den Tele-Maich in der 22. Etaqedeaﬂmbeﬂa-}iotdsantum wehtees
warm iiber Miinchen und die Alpen waren zum Greifen nah. Die
Wetthewerber hatten dafiir natiirdich kaum einen Blick, denn River
Raid” und ,Sea Quest" warteten darauf gespielt zu werden. Ein echter

Zufall tibrigens, daf} TeleMatch auf den Tag genau am 26. November

seinen ersten (Geburtstag feiem konnte,

e Stimmung stmmite: Am Vorabend
gemaeinsames Essen, gemiitliches
Beisammensein und inlensive Fach-

lesichle Nervosital Andmnfﬁhuichr\'mml
scheidung wurde nach dem K.O.-Systern
gespielt, wurde das River Raid-Ergebnis
nicht mit dem Fakior drei multiplizert Jet

dung bereits nach einer Stunde Spistzeit

gedallen,

Punkt 10 Uhr starete dann die Blldschirm-
jagd am Flufl chne Wiederkehr. Was da an
Spieltechnik geboten wurde, war phania-
stisch. Pech in diesser Phase fiir Rainer Hasen-
eder aus Heilbronn, der die Jagd nach 22
Minuten abbrechen mufits, da ihm die Ma-
schinen ausgegangen waren. Nach 52 Mi-

wait *03
on-Heiste nat
19'r|'!ll.l"' L1
Tel

SENELN

aNPLETTE “._.,.._.;qu|||-.'v-1.\|ll’-L
Fom C1mE WORFL

ging es darum, in jeder Minute, konzentnert
zu spiglen, andemlalls ware die Entschel-

nuen endete dann auch fir Chnstian Schiel
le die Jagd bei 275.410 Punkien. Die ande-
ren Teilnehmer schafften die vaolle Stunde
Zwwchensieger nach Punkien war Jochen
Liicke sus Lage-Waddenhausen (337.570),
gedolgt von Rainer Kothe aus Wieshaden
(312.320) und Michael Bromund aus Mon-
tabaur (301 350}
Zu diesem Zeltpunkt war dennoch alles
offen, Siart Irei gine halbe Stunde spater fur
Sea Quest dic Betung aus der Tiefe In
dieser Runde hatte Hefmut Rieger aus Han.
nover, mit seinen 34 Jahren der Senior unier
den Teilnehmern, Pech im Spiel DerFernse-
herstreikie nach 25 Minuten Spiekeit Ciese
Storung ging sicher zu Lasten des Konzen-
fratonsvermagens, obwohl die Juryihmeinen
aweilen  dchtigen” Durchaang zubilliote
Ein spannendes Kopl-an-Kopl-Rennen lie-
ferfen sich uber fast eine Dreivierslstunds
Jochen Licke und Christian Schielle, die
auch fatsichlich nebeneinander spielen.
Als erster stieg Gerald Ziesig mit 418950
Punkten nach 28 Minuten aus. 31 Minuten
und 453.040 Punkie schaffte Michasl Bro-
mund Die Rethung aus der Tiele war fir den
hochfavonisierien Jochen Licke zwar nach
43 Minulen beendet (686,040 Punlde) aber
alfen bbeb das Rennen auch wetter. Hainer
Kothe kam aud 706.260 Purlds in 51 Minu-
ten Spielzsit Nur sine Minute spater schied
der Hambumger Axel Voss mit 631670
Punkien aus. Rainer Hasenader verlor sein
letztes U-Boot nach 57 Minuten. Sein Punk-
testand: 638630,
Wohl kaum einer der Anwesenden hat in
dan entscheidenden letzten drei Minuten,
dis Christian Schielle vom Sieg lrennben,
nicht gezittert. Er brachle ein wahrhafl met-
glerliches Ergebnis mit 831.950 Punkten
und voller Shunde

Telematch-Bericht Uber die Ergebnisse dér Ativision—Meisterschaft, Teil 2. (Bild: Marshall
Cavendish)

Nach einer Stunde war die offizielle Spielzeit von River Raid beendet und der Wettkampf
ging in die zweite Runde.

Bei Seaquest wurden ebenfalls 60 Minuten angesetzt, danach addierte die Jury beide
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Ergebnisse zusammen, diesmal aber ohne einen Multiplikator. Bis zum Schluss blieb es
aulRerst spannend. Die beiden besten Spieler lieferten sich lange Zeit ein aufregendes
Kopf an Kopf Rennen. Doch am Ende hatte Christian Schiele aus Mindelheim die Nase
vorn. Er wurde der Deutsche Telematch-Meister und gewann den Hauptpreis: eine
komplette Homecomputeranlage im Wert von 4500 DM.

Das Endergebnis des Siegers

River Raid — Spielzeit 52 Minuten — 275.410 Punkte
Seaquest — Spielzeit 60 Minuten — 831.950 Punkte

Merchandising

Fur das Einsenden eines Bildschirmfotos mit iber 15.000 Punkten erhielt jeder Spieler
von der Firma Activision einen hochwertigen Stoffaufnaher als Trophae.

Dieses Ergebnis war jedoch keine gro3e Herausforderung, denn hier galt das ultimative
Ziel eine Million Punkte zu erreichen, den Zahler zu ,Uberdrehen” und damit das Spiel
offiziell zu beenden. Dazu waren 4-5 Stunden Spielzeit ndétig und es mussten bis zu 700
Brucken (!) in Schutt und Asche gelegt werden.

A P i p¥ # o
- ¥ 4 "1 - i

Ein Rivr Raid Stoaufnéh

i A e = . -
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er von Activision. (Bild: Guid Frank)

Erst danach zeigte der Punktestand auf dem Bildschirm die berihmten sechs
Ausrufezeichen. In der spateren Homecomputer-Version wurde dieses Limit allerdings auf
stolze 10 Millionen Punkte erhéht. Ein Rekord, der wohl bis heute unerreicht blieb.
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Neben den erwahnten Aufnahern existieren noch viele andere Werbemittel, darunter ein
grolRes DIN A2 Poster, Aufkleber, verschiedene Zeitungsanzeigen und Flugblatter.
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River Raid Poster — Jagdflieger am Fluss ohne Wiederkehr. (Bild-f UIdO Frank)

Fortsetzuno

folgt: River Raid 2 von David Lubar

River Raid 2 fUr das Atari VCS von 1988. (Bild: Activision)

1988, also unglaubliche 5 Jahre spater, erschien tatsachlich noch ein zweiter Teil fur den
bereits in die Jahre gekommenen Klassiker.

Leider handelte es sich aber nur um einen lauen Aufguss des Originals, der die hohe
Qualitat nicht mehr erreichte. Obwohl man der Fortsetzung doch einige sehr positive
Ansatze zugestehen muss. Wirklich innovativ ist zum Beispiel eine eigene Start- und
Landesequenz auf einem Flugzeugtrager. Flakfeuer, dass der Spieler selbst nicht
bekampfen kann, sondern héchstens ausweichen, ist ebenfalls ein gutes neues Feature.

Wesentlich schwieriger gestaltet sich hier besonders das Auftanken, immerhin sind
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bewegliche Tankflugzeuge im Einsatz, die mit relativ seltenem Abstand am Bildschirm
erscheinen. Insgesamt bleibt aber der zweite Teil von River Raid auch nur ein trauriger
Versuch, wie so oft in der Branche, mit einer mittelmaRigen Fortsetzung weiteres Geld zu
verdienen und dabei das gewonnene Vertrauen der Spieler auszunutzen.

Bis heute erhalt sich River Raid seine grof3te Popularitat. Vor allen Dingen dadurch, dass
es sich um das erste indizierte Videospiel in Deutschland handelt.

PlayStation.c <

ACTIVISiON
ANTHOLOGY

» 7.

Fhe Arthesian elbssied irom e Aoasl 500 ara bxek!

é AcTIVEIon

Activision Anthology fiir die Sony PlayStation 2 von 2003. (Bild: Activision)

In der Begrindung des Beschlusses vom 19. Dezember 1984 stand unter anderem:
»~Jugendliche sollen sich in die Rolle eines kompromisslosen Kampfers und Vernichters
hineindenken. Hier findet im Kindesalter eine paramilitdrische Ausbildung statt. Bei
alteren Jugendlichen fiihrt das Bespielen zu physischer Verkrampfung, Arger,
Aggressivitat, Fahrigkeit im Denken und Kopfschmerzen.” Ein Satz der tbrigens auch in
der Telematch Uber Ataris Battlezone zu finden ist.

Im Jahr 2003 verdffentlichte Activision mit der Anthology eine Zusammenstellung alter
Videospiel-Klassiker fur die Sony PlayStation 2. Aufgrund der immer noch wirksamen
Indizierung wéare auch die Anthology unter diese Regelung gefallen. Erst auf Antrag des
Herstellers wurde das Spiel vom Index entfernt, und die Spielesammlung von der USK
sogar freigegeben ohne Altersbeschrankung.

Ein deutliches Zeichen, wie sehr sich die Mal3stabe inzwischen doch verandert haben. Zu
den 45 Programmen in dieser Sammlung gehdren auch Pitfalll, H.E.R.O. oder Decathlon.
Es sind River Raid und River Raid 2 enthalten.

,Plan of Operation“ — Der strategische Einsatzplan fir das
River Raid Zielgebiet

Bei den hoheren Spielstufen stellt sich vor allem das Problem der sehr geringen Anzahl
von Treibstofftanks.

Um sich hier einen Vorteil zu verschaffen, ware es unbedingt notwendig, vorab die
genaue Position der einzelnen Depots zu kennen. Das Problem: River Raid ist viel zu
schnell, um nebenher mit Karten oder Aufzeichnungen zu arbeiten. Die einzige Losung
bietet also nur ein zweiter Mitspieler.
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Der River Raid Operationsbiéh. (Bild: Activision)

Oder einen Co-Pilot, der &hnlich wie im Rallyesport, die notigten Informationen rechtzeitig
an den Spieler Ubermittelt.

Der River Raid-Veteran Michael Braun aka Pitfall-Harry, hat deshalb seinen persdnlichen
Einsatzplan von 1983 fur uns Uberarbeitet und in einer neuen Tabelle zur Verfiigung
gestellt, die ihr hier exklusiv downloaden konnt.

River Raid SchlachtplanHerunterladen

Es ist Deine einzige Chance: ein perfekter Einsatzplan, genaue Gebietskenntnisse und
hochste Konzentration.

Viel Erfolg, Commander!

Dieser Beitrag wurde publiziert am Freitag, dem 9. Juni 2006 um 22:09 Uhr in der Kategorie:
Spielebesprechungen. Kommentare kdnnen tber den Kommentar (RSS) Feed verfolgt
werden. Du kannst zum Ende springen und ein Kommentar abgeben. Pingen ist momentan
nicht erlaubt.
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Uber Videospielgeschichten

Videospielgeschichten ist eine offene Plattform fir Hobbyautoren und Journalisten. Die
Webseite wurde 2009 gegrindet, um es jedem Menschen, unabhangig von seiner Profession,
zu ermdglichen, personlich, authentisch und unabhéangig lber Videospiele zu schreiben

https://www.videospielgeschichten.de

Copyright © Videospielgeschichten | 16.07.2024 Seite 14 /14



	Videospielgeschichten
	River Raid: Der perfekte Einsatzplan


