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André Eymann am Montag, dem 18. Dezember 2023

Das Jahr nahert sich dem Ende und es ist mal wieder Zeit fur einen kleinen Blog-
Ruckblick. 2023 hat ein paar Weichen fir Videospielgeschichten gestellt und auch
neue Wege geebnet. Dabei gibt es schlussendlich — wie so oft hier — fast nur
Positives zu berichten.

Blicken wir aber zunéchst auf die tollen Beitrage dieses Jahres zuriick. Insgesamt 54
Texte sind entstanden und die Welt entlassen worden. Das ist eine grol3e Zahl, bedenkt
man, dass die Beitrage bei VSG nicht immer nur kurz sind. Auch haben sich wieder viele
Menschen gefunden, die noch nie auf dem Blog publiziert haben. Letzteres macht mich
immer besonders glicklich. Stellvertretend liste ich hier mal 5 Beitrage auf, die dieses
Jahr (mit-)gepragt haben:

e Steam Deck — Die perfekte Retro-Gaming-Konsole? von Ferdi

Vom Jugendtraum zum eigenen Spiele-Magazin von Rob

Der Zauber des Fotomodus in Videospielen: Die Kunst der virtuellen Fotografie von
Steph

Papa und ich, damals und fiir immer von Lea

Legendare Soundchips von Florian
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Events

Das Jahr 2023 war (fur mich) auch ein Jahr der Community-Events. Zun&achst war da die
groRartige FAMSCON, die im Spatsommer stattfand. Meine Eindricke kdnnt ihr im
passenden Beitrag nachlesen, aber in Kurzform: so viele tolle Menschen, Liebe fir
Videospiele und spannenden Gesprache! Der Nachhall war enorm und ich bin mehr als
dankbar, dass wir nach den Covid-gebeutelten Jahren, in diesem Jahr wieder
uneingeschréankt zusammenkommen konnten. Fortsetzung folgt!

Im Herbst war ich dann Gast beim ersten Horertreffen des Medienmagazins OK COOL
von und mit dem liebenswerten Dom Schott. Heimspiel, weil Schanze in Hamburg (habe
dort lange gelebt). Eigentlich bin ich da quer reingeschlittert, denn urspriinglich wollte ich
Andreas Wanda begleiten, der aber leider kurzfristig absagen musste. So blieb ich tber
und hatte einen tollen Abend mit Dom, Lea und Sarah & Matthias (RBTV), sowie vielen
anderen. Danke fur die wunderbaren Gespréche!

Als ware das alles noch nicht genug, konnte ich dann noch zwei Tage auf der Polaris
Convention in Hamburg verbringen. Ein weiteres wundervolles Event, bei dem ich Steph
und Timeras personlich kennenlernen durfte. Die kunterbunte Polaris war auf vielen
Ebenen beeindruckend und ganz sicher wird es nicht der letzte Besuch meinerseits
gewesen sein. Am meisten freut es mich natirlich, eine so tolle Veranstaltung in der
Heimatstadt zu haben.

Social Ade

Bereits gegen Ende 2022 hatte ich das Fediverse kennengelernt und einen Account bei
Mastodon angelegt. Und nachdem der, der nicht erwahnt werden sollte, das ehemalige
Twitter nun vollends gegen die Wand gefahren hatte, war diese Entscheidung
rickblickend, goldrichtig.

Mehr noch: der Niedergang des blauen Vogels, dem ich tbrigens viel zu verdanken habe
und ohne den ich niemals so viele tolle Menschen kennengelernt hatte, hat bei mir und fur
VSG zu einem Dominoeffekt gefuhrt. Die Art des Umgangs mit dem Vdgelchen hat
namlich meine Abkehr vom Silodenken bzw. dem Posten von Nachrichten in ebendiesen,
wie ein Katalysator beschleunigt. Mir wurde klar, wie wichtig und richtig es ist, sich nicht
mehr zum Sklaven dieser Dienste zu machen.

Deshalb ist VSG nun selbst eine Instanz im Fediverse und fuhrt dort als Blog sein eigenes
Netzwerk. Jeder kann dort folgen, lesen und kommentieren. Und das beste: die
Kommentare werden dank ActivityPub direkt hier ins WordPress gespiegelt, so dass der
Weg flr eine echte und offene Vernetzung geebnet ist. Als Nebeneffekt bin ich befreit von
vielen Nachrichten, die ich nie hatte sehen oder gar lesen sollen. Es fihlt sich gut an.

15MC — die spate Videoliebe

Manchmal sitzt man so in seinem Sessel und zockt vor sich hin... bis man plétzlich etwas
entdeckt, was zuvor bereits Millionen von Menschen langst praktizieren. Videos zu
Spielen zu vero6ffentlichen. Dennoch findet man seine eigene passende Nische und ist
glicklich damit. So ist gegen Ende des Jahres mein neues Format 15 Minute Crush —
Personliche Videos Uber Videospiele enstanden.
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Eine Freundin nannte die Idee ,Erz&hlvideos” und das trifft es im Kern. In diesem kurzen
Format stelle ich euch in nur 15 Minuten Spiele vor, die mir besonders am Herz liegen.
Und vielleicht Uberrasche ich euch damit manchmal ... und vielleicht hat dieses Projekt
Uberhaupt noch ein paar Uberraschungen im Petto. Wir werden sehen...

Das war’s dann also 2023. Mach’s gut und danke fir alles.

Das Wichtigste zum Schluss: ich danke euch fur eure Treue, Mitwirkung und das
ihr Videospielgeschichten zu dem Ort macht der er ist: eine Heimat fur alle, die
Videospiele und den gepflegten Austausch dartber, lieben <3

PS: wie immer freue ich mich Uber eure Gedanken, Feedback, Lob oder Kritik in
den Kommentaren.

Dieser Beitrag wurde publiziert am Montag, dem 18. Dezember 2023 um 14:45 Uhr in der
Kategorie: Blogintern. Kommentare kénnen tUber den Kommentar (RSS) Feed verfolgt
werden. Du kannst zum Ende springen und ein Kommentar abgeben. Pingen ist momentan
nicht erlaubt.

Uber Videospielgeschichten

Videospielgeschichten ist eine offene Plattform fir Hobbyautoren und Journalisten. Die
Webseite wurde 2009 gegriindet, um es jedem Menschen, unabhangig von seiner Profession,
zu ermdglichen, personlich, authentisch und unabhéngig tber Videospiele zu schreiben

https://www.videospielgeschichten.de
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