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Interaktives Review „A normal lost phone“
Yannic Borchert am Mittwoch, dem 20. Juni 2018

Letztes Jahr beeindruckte mich die kleine Indie-Perle „A normal lost Phone“ so
sehr, dass ich beschloss, ihr eine ganz eigene Review zu spendieren.

Da aufgrund der DSGVO – und weil das Projekt abgeschlossen ist – die Webseite von
„Culturevania“ nicht mehr zu erreichen ist, war bislang auch die Review verloren. Für all
jene, die das Format Culturevania bisher nicht kannten – zusammen mit meinem besten
Freund und Co-Moderator, Julian „Stimmi“ Stimm sprach ich in dem zweiwöchigen
Format über alles, was in irgend einer Art und Weise mit Kultur und Videospielen zu tun
hatte. Da es jedoch zu schade wäre, wenn die dort erschienene Review zu „A normal lost
phone“ für immer in der Versenkung verschwände, gibt es das Ganze noch einmal hier zu
bestaunen.

Und nun genug der Worte, viel Spaß!

Sie sehen gerade einen Platzhalterinhalt von Standard. Um auf den eigentlichen Inhalt
zuzugreifen, klicken Sie auf den Button unten. Bitte beachten Sie, dass dabei Daten an
Drittanbieter weitergegeben werden.
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Dieser Beitrag wurde publiziert am Mittwoch, dem 20. Juni 2018 um 09:50 Uhr in der
Kategorie: Indie-Games. Kommentare können über den Kommentar (RSS) Feed verfolgt
werden. Du kannst zum Ende springen und ein Kommentar abgeben. Pingen ist momentan
nicht erlaubt.

Über Videospielgeschichten
Videospielgeschichten ist eine offene Plattform für Hobbyautoren und Journalisten. Die
Webseite wurde 2009 gegründet, um es jedem Menschen, unabhängig von seiner Profession,
zu ermöglichen, persönlich, authentisch und unabhängig über Videospiele zu schreiben

https://www.videospielgeschichten.de

https://www.videospielgeschichten.de/category/indie-games/
https://www.videospielgeschichten.de/comments/feed/

	Videospielgeschichten
	Interaktives Review „A normal lost phone“


