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Die obskursten Retrogames in einem Buch
Sarah Bee am Montag, dem 19. Juni 2023

Da man in der Welt der Retrogames über so einige merkwürdige Spieletitel stolpert,
ist mir vor Kurzem ein Buch über eben diese Spiele in die Hände gefallen. „Terrible
Old Games You’ve Probably Never Heard Of“ von Stuart Ashen ist ein Buch über
alte Games, die entweder keinen Menschen interessieren, oder einfach nur
vollkommen überflüssig sind – damals wie auch heute.

Als Spielerin der Nullerjahre erinnere mich noch bestens an Spiele wie Die Sims oder die
alten Tony Hawk’s-Titel. Spiele-CD eingelegt, Installationsordner angepasst, installiert
und los gings. Zwar stürzte gelegentlich noch Windows 98 SE ab, aber schnell
neugestartet und weiter gings. Das war schon kein Vergleich mehr zu den 1990er-Jahren.
Als noch DOS-Speicher freigeschaufelt werden musste und man nur hoffen konnte Sound
zu haben. Doch bereits davor haben Gamer am Computer gezockt. Die Spiele aus dieser
grauen Vorzeit gelten inzwischen als Fossilien. Sind nett anzuschauen, kann sich heute
aber keiner mehr antun.

Heutzutage gilt ein Spiel als schwer, wenn es nicht deutlich erklärt was der Spieler zu tun
hat, wo er hin zu gehen hat, und wie die Steuerung funktioniert. Natürlich gibts kein Game
Over mehr und wenn ein Spiel zu schwer ist, hat es zumindest ein Tutorial.
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Die Spiele damals waren allerdings viel Schlimmer. User Experience war unbekannt und
Programmierer programmierten Spiele hauptsächlich für Programmierer. Selbsterklärend
war kaum ein Spiel.

Das Buch „Terrible Old Games You’ve Probably Never Heard Of“ (Furchtbare alte Spiele,
von denen du wahrscheinlich noch nie gehört hast) zeigt die Marotten der schlimmsten
der schlimmen Spiele der Commodore-, Atari- und Amstrad-Ära aus den Jahren 1980 bis
1995.

Kennt noch jemand das Spiel Graffiti Man aus dem Jahre 1987 für den Atari ST?
Wahrscheinlich nicht. Ist auch besser so. Wie der Titel vermuten lässt, rennt man dort mit
einem Typen durch die Straßen und muss Bilder an den Wänden mit der Spraydose
nachmalen. Dabei muss man aufpassen das einem auf dem Weg dahin keiner
umrempelt, denn die Straße ist voll von Rentnern mit Gehstöcken, Polizisten oder
Wahnsinnigen mit Heckenscheren. Klingt spannend, wird jedoch durch eine miese
Framerate und grauenhafte Steuerung versaut, falls man überhaupt kapiert, was zu tun
ist.

Folgend gibt es ein Video zum Spiel, damit ihr euch das Meisterwerk direkt mal
reinziehen könnt.

Sie sehen gerade einen Platzhalterinhalt von Youtube. Um auf den eigentlichen Inhalt
zuzugreifen, klicken Sie auf die Schaltfläche unten. Bitte beachten Sie, dass dabei Daten
an Drittanbieter weitergegeben werden.

Mehr Informationen
Inhalt entsperren Erforderlichen Service akzeptieren und Inhalte entsperren

Aber das ist natürlich nur eins von den vielen Spielen, die in diesem Buch herzhaft
auseinandergepflückt werden. Das Buch bietet noch einige solcher Glanzstücke. Mit 191
Seiten und vielen Bildern ist es sehr humorvoll und abwechslungsreich gestaltet. Also
prima als Geschenkidee oder zum Selberlesen. Man sollte allerdings der englischen
Sprache mächtig sein, denn eine deutsche Fassung gibt es leider nicht.

Infos zum Buch
Titel: Terrible Old Games You’ve Probably Never Heard Of
Autor: Stuart Ashen
Verlag: Unbound
ISBN-10: 1783529385
ISBN-13: ? 978-1783529384

Verweise
Stuart Ashen bei YouTube
Stuart Ashen bei Twitter

Dieser Beitrag wurde publiziert am Montag, dem 19. Juni 2023 um 09:45 Uhr in der
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verfolgt werden. Du kannst zum Ende springen und ein Kommentar abgeben. Pingen ist
momentan nicht erlaubt.

Über Videospielgeschichten
Videospielgeschichten ist eine offene Plattform für Hobbyautoren und Journalisten. Die
Webseite wurde 2009 gegründet, um es jedem Menschen, unabhängig von seiner Profession,
zu ermöglichen, persönlich, authentisch und unabhängig über Videospiele zu schreiben
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