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Infocom 1 (Spielesammliung)
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In diesem Artikel betreten wir die Welt der IF, wo wir die Welten lesend erkunden

und deren Bilder in unserem Kopf entstehen. Qualitativ herausragend waren
nattrlich die Spiele von Infocom.

Enthaltende Spiele
Aufgefiihrt, wie auf der Rickseite der Box von 1991 angegeben.

e Infidel

e The Lurking Horror

e Suspect

Ballyhoo

The Hitchhiker's Guide to the Galaxy
Suspenced

Starcross

Deadline

The Witness
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Moonmist
Planetfall
Stationfall
Enchanter
Sorcerer
Spellbreaker
Zork1-3
Beyond Zrok
Zork Zero

Die Verpackung

Man wird richtig von der Verpackung erschlagen. Sie enthélt die 20 Spiele auf zehn 5 Y4
Zoll und auf funf 3,5 Zoll-Disketten. Dazu Karten zu einigen Abenteuern, wie Zork 1-3, die
Handbiicher zusammengefasst in ein 270 Seiten Buch, sowie ein 340 Seiten starkem Hint
Book.
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Nightmares beyond
your imagiing.

MYSTERY

A Fortune in Interactive Mystery, Fantasy
and Science Fiction Adventures!

uatil proven innoceat. under the Big Top!

MYSTERY MYSTERY

save the world.

SCIENCE FIeTion

»The Lost Treasures of Infocom 1“. (Bilder : Christian Wohler)

Hintergrinde zu Infocom

Die Firma Infocom wurde 1979 gegrindet und brachte 1980 ihr erstes Textadventure
»Z0rk | The Great Underground Empire” heraus. Sie war damit einer der Wegbereiter der
sogenannten Interactive Fiction (kurz IF), den Textadventures.

Vereinfacht kann man sagen, dass es spielbare Romane und Geschichten waren. Der
Spieler steuert dabei die Figur durch einfache Eingabebefehle, die dann ein Parser, ein
Interpreter, auswertete. Dadurch sind die Spieler:innen direkt mit dem Abenteuer
verbunden und bewegt sich durch die Raumlichkeiten.

Jeder der R&ume hat eine eigene Beschreibung. Und jede Aktion hat, je nach Wertigkeit
des Interpreters, eine mehr oder weniger sinnvolle Reaktion des Programms zur Folge.
Die Interpreter von Infocom waren echt herausragend.

Die Spiele wurden fiir viele gangigen Computer aus der Zeit heraus (Commodore 64 und
Amiga, Apple Il, MS-DOS, Mac OS, Amstrad CPC, Atari ST) vertffentlicht. Alle Spiele
sind in englischer Sprache und man sollte schon gute Kenntnisse der Sprache haben, um
jeden Wortwitz zu verstehen. Trotzdem: damals hatte ich nur mein Schulenglisch und
kam damit auch zurecht.

In der Anfangszeit der Computerspiele waren viele dieser Spiele textbasierend. Grafik
kam erst spater dazu. Erst mit Standbildern, die die Szenen erganzten, spater wurde der
Grafikanteil grof3er und verdrangten die Texte. Das Schone ist jedoch, dass man die
Textadventures, bzw. IF, immer noch spielen kann. Es gibt genug Interpreter und Fans,
die dieses Genre aufrecht halten.

Copyright © Videospielgeschichten | 16.07.2024 Seite 3/ 14


https://www.videospielgeschichten.de/wp-content/uploads/2021/04/The-Lost-Treasures-of-Infocom-1-b.jpg

Ich spiele die Infocomadventures, die ich hier vorstelle Gibrigens mit Frotz8 (Freeware) fur
Windows. Man muss nur die original .z5-Files in einem Verzeichnis haben. Schon kann
es losgehen. Daher rihren auch die Screenshots, die mit der urspringlichen Version
abweichen konnen.

Leider fehlen in dieser Sammlung die sogenannte Feelies, das waren Packungsbeilagen
und neben dem Abenteuer eigentlich das Herzstick jeder Veréffentlichungen. Dank
Stefan Vogt kann ich euch bei ,The Hitchhiker's Guide to the Galaxy” den Packungsinhalt
zeigen. Vielen Dank noch mal dafur, lieber Stefan.

Aber ich schweife ab. Jetzt sprechen wir erst mal tGber die Abenteuer und danach
plaudere ich noch Gber meine Erlebnisse von damals.

Oha. Der Artikel wird echt lang.

Your Tent Score: 0 Moves: 0

You wake slowly, sit up in your bunk, look around the tent, and try to ignore the pounding in your head, the cottony taste in your mouth, and
the ache in your stomach. The droning of a plane's engine breaks the stiliness and you realize that things outside are quiet -- too quiet. You
know that this can mean only one thing: your workmen have deserted you. They complained over the last few weeks, grumbling about the small
pay and lack of food, and your inability to locate the pyramid. And after what you stupidly did yesterday, trying to make them work on a holy
day, their leaving is understandable.

The Professor's map was just an ancient map -- as worthless as an ice cube in the Arctic without an instrument fine enough to accurately
measure longitude and latitude. You knew that the site was nearby. You dug, and you ordered the workers to dig, even without the box. As you
listen to the plane and rub your aching eyes, you pray they left you supplies enough to find the pyramid and to survive, and that the plane’s
carrying the long-overdue box.

INFIDEL

Copyright 1983 by Infocom, Inc. All rights reserved.
INFIDEL is a trademark of Infocom, Inc.

Release 22 / Serial number 830916

Your Tent

(You are in the army cot.)

You are in your tent. Golden rays of the sun filter through the open tent flaps on the southern wall, but no breeze makes its way through. The
dry, searing heat in the tent would be bearable if only the air stirred, even a little.

At the foot of the cot is a large, unwieldy trunk. The trunk is closed and locked with a padlock.

>

JInfidel“. (Screenshot: Christian Wdhler)

Infidel (1983)

Man schlupft in die Rolle eines Archaologen, der eine Pyramide erforscht und die
Grabkammer entdecken mdchte. Die Pyramide ist jedoch durch zahlreiche Fallen vor
Grabraubern geschiitzt.

The Lurking Horror (1987)

Dieses ist ein Horror-Adventure mit Motiven von H. P. Lovecraft. Wir sind ein Student der
G.U.E. Tech, der im Rechenzentrum seine Seminararbeit schreibt. Doch die Datei wird
Uberschrieben. Wir missen also unsere Arbeit retten. Unheimliche, Ubernatirliche
Ereignisse verweben sich zu einem groR3artigen Spiel.

Suspect (1984)

Wir werden als Reporter einer Zeitung auf einen Halloween-Ball auf Ashcroft Manor, dem
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Anwesen von Veronica Ashcroft-Wellman eingeladen. Als die Gastgeberin tot
aufgefunden wird, werden wir verdachtigt und missen den waren Morder Gberfihren und
unsere Unschuld beweisen.

Ballyhoo (1986)

Die Tochter eines Zirkusdirektors wird entfuhrt. Wir verkleiden uns als Clown und
versuchen sie zu finden.

The Hitchhiker’'s Guide to the Galaxy (1984)

Wir ibernehmen die Rolle des Arthur Dent aus dem gleichnamigen Roman von Douglas
Adams, der das Spiel auch mitentwickelt hat. Das Ziel ist den verlorenen, legendéaren
Planeten Magrathea zu finden. Im Laufe des Spieles reisen wir durch Raum und Zeit und
erleben Abenteuer als Ford Prefect, Zaphod Beeblebrox und Trillian.

Anhand dieses Spieles zeige ich euch auch mal die ,Feelies”, die zur Anfangszeit der
Veroffentlichungen von Infocom immer die Highlights darstellten. Diese bestanden aus
einem Button, einem kleinen Baumwollball, gedruckte Anweisungen zur Zerstérung der
Erde und Arthur Dents Haus, einer Sonnenbrille aus Karton, einer Plastiktiite mit der
offiziellen mikroskopischen Raumflotte (die Plastiktiite ist leer) und einer Werbebroschiire
fur den Reisefuhrer ,Per Anhalter durch die Galaxis®.

Das Spiel ist wohl neben der Zork Reihe das bekannteste Adventure von Infocom.
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INTERACTIVE FICTION

SCIENCE FICTION

STANDARD LEVEL
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Darkness Score: 0 Moves: 3

THE HITCHHIKER'S GUIDE TO THE GALAXY

Infocom interactive fiction - a science fiction story
Copyright (c) 1984 by Infocom, Inc. All rights reserved.
Release 31 / Serial number 871119 / Interpreter 4 Version F

wake up. The room is spinning very gently round your head. Or at least it would be if you could see it which you can't.

It is pitch black.

>make light
You can't make a light!

>n
You'll have to get out of the bed first.

>|eave bed
Very difficult, but you manage it. The room is still spinning. It dips and sways a little.

Seite 7/ 14
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The Hitchhiker's Guide to the Galaxy (Screenshot: Christian Wéhler, Bilder der Feelies :
Stefan Vogt)

Suspended (1983)

Dieses Adventure ist wieder ein Science-Fiction-Abenteuer. Wir befinden uns in einem
Tiefschlaf in KontrollrAumen auf dem Planeten Contra. Normalerweise wird das ganze
Leben von einem Computersystem gelenkt, Personenverkehr und Wetter beispielsweise.
Doch durch ein Erdbeben geréat alles aul3er Kontrolle und wir werden vorzeitig geweckt
und mussen die Anlage reparieren. Dabei unterstiitzen uns die Roboter.

Starcross (1982)

Im Jahr 2186 suchen wir mit unserem Raumschiff, der MCS Starcross nach Schwarzen
Lochern um deren Energie abzuzapfen. Dabei stoRen wir auf ein Alienraumschiff,
welches wir erkunden.

Deadline (1982)

In seiner Bibliothek wird der Unternehmer Marshall Robner tot aufgefunden. Wir sind ein
Privatdetektiv, um den vermeintlichen Selbstmord aufzuklaren. Zusammen mit Sergant
Duffy haben wir daftir jedoch nur 12 Stunden Zeit.

Der Titel ist Ubrigens auch ein schones Wortspiel. Auf der einen Seite kann man die Line
um die Leiche herum als Deadline im Ubertragenen Sinne bezeichnen, auf der anderen
bedeutet Deadline auch Zeitlimit.
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The Witness (1983)

The Witness ist wieder eine Kriminalgeschichte. Dieses Mal spielt sie im Jahre 1938. Der
Millionar Freemann Linder beantragt Polizeischutz. Seine Frau hatte eine Affaire mit
einem Mann namens Stiles. Sie begeht Selbstmord und Freemann kommt durch eine
Explosion vor unseren Augen, als Ermittler, ums Leben. Wir haben bis Morgengrauen
Zeit, den Morder, der sich noch in der Villa befinden muss, ausfindig zu machen.

Moonmist (1986)

Als Spieler:in werden wir von unserer Freundin und Tamara Lynd, der Verlobten von Lord
Jack Tresyllian, um Hilfe gebeten. Wir sollen die Identitat eines Schlossgeistes auf
Schloss Tresyllian Castle herausfinden.

Planetfall (1983)

Planetfall ist das erste Spiel vom Entwickler Steve Meretzky, der noch weitere Werke fir
Infocom programmieren sollte. Wir sind Fahnrich auf dem Raumschiff SPS Feinstein und
missen das Deck schrubben als Explosionen das Raumschiff zerstoren. Mit Hilfe einer
Rettungskapsel konnen wir auf einem nahe gelegen Planeten notlanden. Zusammen mit
unserem Roboter Floyd mussen wir einen Weg nach Hause finden.

Stationfall (1987)

Funf Jahre spater kommt der Nachfolger von Planetfall heraus. In Stationfall schltipfen wir
wieder in die Rolle des Fahnrichs, der jetzt jedoch in der Stellar Patrol zu einem Leutnant
aufgestiegen ist. Zusammen mit Floyd missen wir eine Raumstation erkunden.

Deck Nine score: 0 Moves: 4622

PLANETFALL

Infocom interactive fiction - a science fiction story
Copyright (c) 1983 by Infocom, Inc. All rights reserved.
PLANETFALL is a trademark of Infocom, Inc.

Release 37 / Serial number 851003

Another routine day of drudgery aboard the Stellar Patrol Ship Feinstein. This morning's assignment for a certain lowly Ensign Seventh Class:
scrubbing the filthy metal deck at the port end of Level Nine. With your Patrol-issue self-contained multi-purpose all-weather scrub brush you
shine the floor with a diligence born of the knowledge that at any moment dreaded Ensign First Class Blather, the bane of your shipboard
existence, could appear.

Deck Nine
This is a featureless corridor similar to every other corridor on the ship. It curves away to starboard, and a gangway leads up. To port is the
entrance to one of the ship's primary escape pods. The pod bulkhead is closed.

>
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Deck Twelve Score: 0 Moves: 4636

It's been five years since your planetfall on Resida. Your heroics in saving that doomed world resulted in a big promotion, but your life of dull
scrubwork has been replaced by a life of dull paperwork. Today you find yourself amidst the administrative maze of Deck Twelve on a typically
exciting task: an emergency mission to Space Station Gamma Delta Gamma 777-G 59/59 Sector Alpha-Mu-79 to pick up a supply of Request for
Stellar Patrol Issue Regulation Black Form Binders Request Form Forms...

STATIONFALL

Infocom interactive fiction -- a science fiction story
Copyright (c) 1987 by Infocom, Inc. All rights reserved.
STATIONFALL is a trademark of Infocom, Inc.

Release 107 / Serial number 870430

Deck Twelve
You are in the heart of the administrative level of the ship, the largest level of the S.P.S. Duffy or any other Stellar Patrol ship for that matter.
The corridor continues starboard and a room lies aft. Beyond the door to port lies the bulk of the Duffy. Next to the door is a slot.

>

Planetfall und Stationfall. (Screenshots : Christian Wéhler)

Enchanter (1983)

Dieses Spiel ist der erste Teil der Enchanter-Trilogie, Sorcerer und Spellbreaker, Teil 2
und 3, sind in dieser Sammlung auch vertreten. Wir sind ein Zauberlehrling und missen
gegen den bdsen Hexenmeister Krill kdmpfen.

Sorcerer (1984)

Nachdem wir den Hexenmeister Krill aus dem ersten Teil besiegt haben, sind wir in den
Zirkel der Zauberer aufgenommen worden. Dessen Vorsitzender Belboz wird vom
Damonen Jeearr kontrolliert. Als Spieler:in missen wir dem Einhalt gebieten.

Spellbreaker (1985)

Im dritten Teil sind wir jetzt Vorsitzender des Zirkels der Zauberer. Die Magie im Land
scheint zu versiegen. Auf einer Versammlung werden alle Teilnehmer, bis auf den
Spieler, in Frosche und Molche verwandelt. Wir missen den Zauber bannen und den
Unbekannten finden, der das alles verursacht hat.

Zork 1 —3(1981, 1982, 1983)

Wer kennt die Trilogie nicht? Eigentlich gehoért sie schon zum spielerischen
Allgemeinwissen. In Teil Eins erkunden wir das ,Great Underground Empire“, im zweiten
Teil missen wir in das Reich des Wizard of Frobozz eindringen und ihn bekampfen. Im
dritten Teil streben wir die Nachfolge des Dungeon Masters an.

Die Screenshots zeigen den legendaren Beginn des Abenteuers. Wir stehen an einem
weil3en Haus vor dem ein Briefkasten ist sowie das Ergebnis wenn wir ihn 6ffnen und den
Brief lesen.
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west of House

ZORK I: The Great Underground Empire

Copyright (c) 1981, 1982, 1983 Infocom, Inc. All rights reserved.
ZORK is a registered trademark of Infocom, Inc.

Revision 88 / Serial number 840726

West of House
You are standing in an open field west of a white house, with a boarded front door.
There is a small mailbox here.

>

West of House Score: 0 Moves: 2

ZORK I: The Great Underground Empire

Copyright (c) 1981, 1982, 1983 Infocom, Inc. All rights reserved.
ZORK is a registered trademark of Infocom, Inc.

Revision 88 / Serial number 840726

West of House
You are standing in an open field west of a white house, with a boarded front door.
There is a small mailbox here.

>open box
Opening the small mailbox reveals a leaflet.

>read leaflet
(Taken)
"WELCOME TO ZORK!

ZORK is a game of adventure, danger, and low cunning. In it you will explore some of the most amazing territory ever seen by mortals. No
computer should be without one!”

Zork 1. (Screenshots: Christian Wéhler)
Beyond Zork (1987)
Wir werden als Spieler:in vom Zirkel der Zauberer beauftragt die Kokosnuss von Quendor

aus den Handen der Implementoren zu befreien. Somit spielen die Ereignisse dieses
Adventures nach Spellbreaker.

Das Besondere ist, dass wir jetzt auch eine Art Karte auf dem Bildschirm haben und es
Rollenspielelemente, wie Charaktergenerierung gibt.
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Character Setup

Begin using a preset character

Use the § and § keys to highlight your selection.

Type [RETURN] to continue. >|

The horizon is lost in the glare of morning upon the Great
Sea. You shield your eyes to sweep the shore below, where
a village lies nestled beside a quiet cove.

A stunted oak tree shades the inland road.

Hilltop

>
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Beyond Zork. (Screenshots: Christian Waohler)
Zork Zero (1988)

Der Zauberer Megaboz the Magnificent verflucht das ganze Reich des Konigs Dimwit
Flathead und dessen Familie, weil dieser sich eine gigantische Statue erbauen liel3, die
alles in den Schatten stellt — wortwortlich. 94 Jahre spater missen wir als Abenteurer den
Fluch aufheben.

Auch hier haben wir wieder eine Besonderheit. Dieses mal haben wir auch grafische
Elemente, wie die Umrandung und kleine Bildchen im Text dabei.

Another frantfic day at the castie; Lord Dimuwit
Flathead the ExcCessive has inuvited a few

thousand friends over for dinner. Three hundred
dragons have been Elﬂu.llgl'lTEFE[l for the occasion,
dnd the Ritchen is suffocated oy the stench of
Their roasting flesh.

Eanguet Hall
The hall is filled To capacity, and the thousands of
| reveling quests are rai5inﬂ quite a din. The primary
1l pyits @ré to the west and south; smaller openings

lead east and northeast.

Dimwit is seated at the dais. His loud vbicE Carries
across the crowded hall. “How that the stafue is done, we
must do something ceremonial. I have it! A dedication! He-ll
giue eueryone in the kingdom a year off and invite them to

he Fublio “'alley..."

Someane thrists a platter of hellhound bones into your
[MOREIR

Dimwit is seated at the dais. His loud UDiCE CArries
dCross the crowded hall. "How that the statue is done, we
must do something ceremaonial. I haue it! A dedication! kel
¥i|.|E Bueryone in fthe kingdom a year off and invite them fo
he Fublio “'alley..."

Someone fhrusts a ﬁlETTEF of hellhound bones into your
hands. "Bring this to the scullery, servant! An insistent
finger points northeast.

»Bast

kitChen

ﬂ&lm “'0u are assaulfed by waves o easy odors and
as

buffetted by mobs of bustling cooks and Servants.
There are passages to the west and north, and a
otair |leads downward.

"Ho! Ho' HO'" someone is shoutfing at you. “Garbage and
soiled dishware to the scullery!™ A strong arm Spins you
ground to the north.

N E i

Zork Zero. (Screenshots: Christian Wohler)
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Meine Personliche Meinung

1984 war ich das erste Mal als Austauschschiler in einer Gastfamilie in England. Vier
weitere Besuche sollten folgen. Es war eine schdne Zeit bei Sue und Roger und ihrer
kleinen Familie. Da habe ich auch gut die Sprache gelernt — zwangslaufig, denn sie
sprachen kein Wort Deutsch.

Somit war es fur mich kein Problem die Texte der Adventures zu verstehen. OK. Nicht
ganz. Ein Lexikon lag immer daneben.

Es war einfach herrlich in die Welten einzutauchen, als Vielleser, vor seinem geistigen
Auge die Bilder entstehen zu lassen. Und dann die Geschichten und der Wortwitz. Alles
das hat mich seit dem begleitet und ich bin immer noch so gerne bei den Textadventures,
dass ich sie auch heute noch gerne wieder spiele. Damals gab es auch Programme, mit
denen man seine eigene IF entwickeln konnte. MACK glaube ich war einer davon.

Ich freue mich so mit euch in alten Erinnerungen zu schwelgen.

Bis zum nachsten Teil der Sammlungen.

Euer Christian

Dieser Beitrag wurde publiziert am Samstag, dem 12. Juni 2021 um 11:00 Uhr in der
Kategorie: Spielebesprechungen. Kommentare konnen tber den Kommentar (RSS) Feed
verfolgt werden. Du kannst zum Ende springen und ein Kommentar abgeben. Pingen ist
momentan nicht erlaubt.

Uber Videospielgeschichten

Videospielgeschichten ist eine offene Plattform fir Hobbyautoren und Journalisten. Die
Webseite wurde 2009 gegriindet, um es jedem Menschen, unabhangig von seiner Profession,
zu ermdglichen, personlich, authentisch und unabhéngig tber Videospiele zu schreiben

https://www.videospielgeschichten.de
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