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Atari Lynx — Der Luchs unter den Handhelds

André Eymann am Donnerstag, dem 5. Mérz 2015

Was fiur ein Weihnachtsgeschenk! Ich verspreche euch: ein Lynx von Atari lasst,
obgleich einiger Schwéachen, das Herz hoher schlagen.

Der liebevoll gestaltete Handheld aus den spaten Achtzigern Uberrascht durch seine
solide Gestaltung und technische Innovationen. Also: falls ihr noch kein Geschenk fur das
kommende Fest gefunden habt, haltet nach diesem Prachtexemplar Ausschau. Es lohnt
sich.

Tragbare Videospiele in Farbe? Davon gab es im Jahr 1989 nicht viele. Tatsachlich gab
es sogar nur eine mobile Konsole, die ihre Spiele in mehreren Farben darstellen konnte:
den Lynx von Atari. Und das war noch nicht alles. Bei 4.096 Farben und 16 MHz
Systemgeschwindigkeit war der Lynx eine der schnellsten Handheldkonsolen auf dem
Markt. Seine Optik war seinerzeit ebenfalls einmalig. Besonders das Original — der Lynx |
— besticht durch sein kompromissloses Design.

Hintergrundbeleuchtung inklusive

Auch der in seiner Helligkeit einstellbare und hintergrundbeleuchtete Bildschirm war dem
seiner Konkurrenten weit voraus. Das Gehause war fur Rechtshander und Linksh&ander
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gleichermal3en gestaltet. Mit einem Handgriff konnte der 7,5 cm breite und 4,8 cm hohe
Bildschirm ,geflippt* werden, um das Steuerkreuz mit der anderen Hand bedienen zu
konnen. Eine tolle, innovative Idee.

Der Luchs in Aktion. Auf dem Bildschirm ist das Beat 'em up Spiel ,Kung Food" zu sehen.
(Bild: André Eymann)

Fir Rechts- und Linkshander geeignet. (Bild: André Eymann)

Zwischen den angenehm gestalteten Feuerkndpfen befand sich der regelbare
Lautsprecher. Alternativ konnte man auf der Rickseite des Gerates einen Kopfhorer
anschliessen. Insgesamt war das Gerat ca. 28 cm breit, 11,5 cm hoch und 4,5 cm tief. Mit
dem hauseigenen ComLynx-Kabel konnten schon damals bis zu 18 Spieler (!) ihre Lynx-
Konsolen miteinander verbinden, um gemeinsam im Multiplayermodus zu spielen.

Spiele, die den Multiplayermodus unterstitzten waren beispielsweise: Checkered Flag,
Jimmy Connors Tennis, Malibu Bikini Volleyball, Todds Adventures in Slime World oder
Xenophobe.

Wie viele Spieler ein Titel unterstiitzte, hing dabei vom Spiel selbst ab. Der ComLynx-Port
des Lynx entsprach einer seriellen Schnittstelle, die mit einer Kapazitat von 300,5 Baud
bis zu 62,5 Kilobaud betrieben wurde.
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While some games for the Atari Lynx test your agility and require quick Perfect while traveling, the Atari Lynx operates on 6 "AA" batteries. The
decisions, others are games of logic and strategy. Whatever your pref- compact system can also be powered with an AC adapter or a cigarette lighter
arence may be, Lynx games provide endless hours of fun and adventure. adapter.

The unique design of the Atari Lynx combines high-quality color graphics and  The Atari Lynx is the only portable entertainment system on the market that
action-packed adventure in an easy-to-operate, portable entertainment system. ~ features “"Lynx-ability." When linked together with the ComLynx cables, many of
the games allow players to either compete against one another or team up.

Transparencies Available Upon Request

For: Atari Entertainment Contact: Marken Communications
(708) 629-6500 (408) 296-3600

US-amerikanisches Pressematerial zum Atari Lynx. (Bild: Stephan Freundorfer)

Leistung gibt es nicht umsonst

Seinen Strom bekam der MOS 65C02 Prozessor entweder von sechs (!) 1,5 Volt Mignon-
Batterien, oder dem Netzteil (9 Volt / 1 Ampere). Mit einem Satz Batterien konnte der
Lynx ungefahr 5 Stunden betrieben werden.

Auf der linken Seite des Gehéauses befand sich eine Klappe, hinter der eines von den ca.
100 verfugbaren Spielmodulen eingesetzt werden konnte. Das Gehause war solide
verarbeitet, so dass man keine Angst haben musste, filigrane Plastikteile zu strapazieren.
Durch seine leistungsfahige Grafik, einem 4-Kanal-Sound sowie dem schnellen
Prozessor, war der Lynx in der Lage selbst komplexe Spiele zu ermdglichen.

Die Ausstattung und Leistung des Lynx spiegelt sich allerdings auch in der Batterielaufzeit
wieder. Ein gro3es Manko, gerade im Vergleich zum Game Boy, der mit einem Satz
Batterien deutlich langer auskam.
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Dank Batteriebetrieb Uberall einsetzbar. (Bild: André Eymann)
Welche Spiele gab es?

Beispielsweise wurde das beliebte Amiga-Spiel Shadow Of The Beast von Psygnosis fur
den Lynx entwickelt. Im Vergleich zu anderen tragbaren Konsolen war die Grafik und das
Gameplay atemberaubend. Wéhrend eines Spiels konnte man jederzeit mit der Pause-
Taste anhalten und bei einigen Spielen (Beispiel: Eye of the beholder) sogar Spielstande
zwischenspeichern.

Die Preise der Module lagen zwischen 50 DM und 80 DM. Diese wurden mit einer auf
Papier gedruckten Anleitung ausgeliefert. Bei den Titeln waren alle Spieltypen vertreten.
Der Schwerpunkt lag dabei auf Arcade-Titeln. Aber es gab auch Sportspiele, Plattformer,
Autorennspiele und einige Puzzle-Titel. Hier eine Auswahl: Battlezone 2000, California
Games, Double Dragon, Gauntlet: The Third Encounter, Ms. Pac-Man, Robotron: 2084,
Tournament Cyberball 2072 oder World Class Soccer.
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SHADOW OFTHERBEAST(Lynx)

Test in: ASM 11/89,
empf. VK-Preis: ca. 60
DM, Hersteller: Psygnosis,
Mustervon: Hersteller

Na, babt Ihr Lust, Mutatio-
nen zu killen? Stebt Euch
der Sinn nachein paarwin-
LIE zigen Kitseln? Habt [hr
P Pl B e gerade mal 60 Mark auf
: Tasche? Gerade nichls zu
tun? Dann marschiert jelzt zu Enrem Lynx-Dealer undschwaltzt dem
- guten Mann Shadow of the Beast ab. Da habi Ibr ersimal genug um
die Obren. Im Gegensalz zur Urversion fiir den Amiga gibi es hier eine
ordentliche Portion Taktik und lange Reisen durch Platiformievel.
Grafik und Sound sind fiir lynxische Verbdlinisse gut gelist, nur
mil dem Schwierigkeilsgrad kinnte so mancher Einsieiger seine
Problemchen bekommen. Zéhne zusammenbeiflen und durch-
knabbern ist also angesagl. Selbst, wenn der Endgegner des jeweili-
gen Levels auch beim zehn-
ASM-WERTUNG von 0 bis 12 len Versuch noch nicht auf-
geben will, Wenn irgendwie
gar nichis mebr klappt. Sel-
Spielablauf len so ein Gameplay auf
Metivation dem Lynx geseben. 14
Cis

»ZUFRIEDENSTELLEND«

Test zu Shadow Of The Beast. (Bild: Tronic Verlag, ASM, 11/1989)
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Rumpaoart (Lynx)

Test in: ASM 7/92,
empf. VK-Preis: ca 70

£ ?} ‘ Mark, Hersteller: Atari,
P el |, (SEE Mustervon: Hersteller.
/ pPASEDE

Von der Spielhalle iiber
den PC zum Lynx. das ist die
Karriere von Rampart, dem
Ballerspiel fiir rubige Schlifs-
A Aufzum fréhlichen Bombadieren  /¢batier. Das Game gebl pro

Runde iiber drei Phasen: 1.
Mauern bauen, 2. Kanonen plazieren und 3. auf die feindlichen Schiffe
ballern. Hat man kein Schlofs mit einer ordentlichen Umzdunung
mehr, darfmansich Looser schimpfen.

Soweil, so gul, nurwas die Jungs von Alari vergessen haben, ist, dafs es
keinen Mausanschlufs fiir das Lynx gibl - ergo, dieStewerung um Ecken
schwieriger ist. Zudem ist so ein kleiner Bildschirm nun nichi gerade das
passende Mediwum fiir ein Schlachifeld. Siebt man also von diesem und
Jenem kleinen Makel ab, ignoriert mebr oder weniger das typische Lynx
Laulsprechergequake, konm!

ASM-WERTUNG von 0 bis 12 unterm Strich ein passables
(€ ) 1 SR S SN R Game heraus, das zu seinen
Sotnd.y g, cnsiaah s (wirtlich) grofsen Briidern
Spielablouf. ... st Ga aufschaul. 2

Motivation CUS
Gesaminote

»ZUFRIEDENSTELLEND«

ASM Test zum Spiel Rampart 1992. (Bild: Tronic Verlag, ASM)

Der optimierte Luchs

Es gab vom Lynx zwei Modelle. Der in diesem Artikel abgebildete Lynx | wurde spater
durch den Lynx Il ersetzt. Sein Vorganger Lynx | hatte allerdings einen etwas lauteren
Lautsprecher als das Nachfolgemodell. Alle anderen Merkmale (Bildschirmgrofie,
Steuerfunktionen, Spielmodule) waren bei beiden Modellen identisch.

Der Lynx Il unterschied sich in folgenden Punkten vom Lynx I:

¢ Sein Gehause war kleiner, leichter und moderner gestaltet.
e Der Batterieverbrauch war geringer.
¢ Die Hintergrundbeleuchtung konnte abgeschaltet werden.
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e Der Kopfhdreranschluss gab Stereosound wieder.
¢ Ein Power-LED wurde hinzugeftigt.

Game Boy oder Lynx?

Naturlich wurde der Lynx (der bei seiner Vorstellung auf der CES im Sommer 1989 noch
.Portable Colour Entertainment System“ genannt wurde) mit Nintendos Game Boy
verglichen. Und obwohl der Game Boy mehrere Vorteile (GroRe, Batterieverbrauch und
ein riesiges Spieleangebot) gegeniber dem Lynx hatte, war der Spielspass auf Ataris
Luchs — zumindest technisch — nicht zu Uberbieten.

Dennoch hat sich am Ende der Game Boy durchgesetzt und wurde zur Blaupause der
Handhelds. Ich bin ein Liebhaber beider Konsolen, aber aufgrund seiner ,Randstellung”
am Markt und den technischen Vorzigen, wird der Lynx fur immer einen besonderen
Platz in meinem Herzen haben.

Mot ) (i y
I..“anﬁmm‘f ‘!. o t‘ rﬂ
} .} Rip

--_'.'iU-'.!i'"r ' W

Transportabler SpielspaB, kaum groBer als ein Taschenbuch: Nintendos groB vorgestellter "Game Boy™ (sie-
he untere Reihe) und Ataris "Portable Colour Entertainment System” (siehe links oben) mit dem Epyx-farb-
und waschechten Surf-Klassiker "California Games”. (siehe oben rechts)

Vergleich von Lynx und Game Boy. (Bild: Tronic Verlag, ASM, 11/1989)

FAKTEN: ATARI LYNX

Einfihrung

Der Lynx | kam 1990 auf den européischen Markt. Urspringlich wurde das Handheld von
der amerikanischen Spieleschmiede Epyx unter dem internen Namen ,Handy" entwickelt.
Atari brachte den Lynx dann durch den Ankauf zur Marktreife. Der Einfihrungspreis
betrug 179.99 US-Dollar (Oktober 1989).

Copyright © Videospielgeschichten | 16.07.2024 Seite 7/ 13


https://www.videospielgeschichten.de/willkommen-im-game-boy-land/
https://www.videospielgeschichten.de/wp-content/uploads/2018/10/atarilynx_040.jpg

Modellpflege

Das Originalmodell Lynx | wurde 1991 durch eine Modelliberarbeitung aktualisiert. Das
neue Modell hiel3 schlicht Lynx Il und wurde in dieser Form bis zur Einstellung des Lynx-
Verkaufs im Jahre 1994 vermarktet.

Zukunftsweisend

Das amerikanische RPG-Magazin Dragon auf3erte sich 1990 in einer Review positiv zum
Lynx und schrieb dal3 das Atari Handheld den Game Boy von Nintendo ,zuriick in die
Steinzeit" katapultieren wiirde.

Fotogalerie

Zum Abschluss des Artikels folgen einige Fotos von meinem Lynx |, sowie etwas
Berichterstattung von damals.

Aufgeklapptes Spielefach mit einem Modul als Beispiel. (Bild: André Eymann)
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Die Anschlussmdglichkeiten des Lynx I. (Bild: André Eymann)

FIIS LRI 08 S10F

Die Spieleverpackungen von Kung Food und Xybots. (Bild: André Eymann)
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IIIustratlonen und Beschrelbungen auf der Ruckselte (Bild: Andre Eymann)
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Die Mini-Videospiele kommen:

Nie wieder Steckdose!

Woliten Sie schon immer
im Auto "California Ga-
mes” oder " Tetris” spielen?
Kein Problem. Gleich zwei
transportable Videospiel-
Systeme wurden auf der
CES prasentiert: Nintendos
"Game Boy” und Ataris
"Portable Color Entertain-
ment System” (kurz
"PCES"” genannt). Der Ga-
me Boy hat ungeféhr die
AusmaBe eines Taschen-
buchs, das PCES ist etwas
gréBer. In beiden ist ein
LCD-Bildschirm integriert.
Ataris PCES schieBt hier
den Vogel ab: Der Mini-
Monitor ist farbig und stellt
16 Farben aus einer Palette
von 4096 dar; der Game
Boy zeigt lediglich Schwarz-
weiB-Grafik.

Beide Systeme bieten
zwei Feuerknopfe und ein
"Steuerkreuz” wie an ei-
nem Joypad. Der Game
Boy besitzt zusatzlich noch
eine ”Start” und eine "Se-
lect”-Taste. Ataris Gerat hat

dagegen noch zwei Feuer-.

knodpfe, die spiegelverkehrt
auf der Konsole sitzen, so
daB auch Linkshéander spie-
len kénnen. Sound ist auf
beiden  Zwerg-Konsolen
vorhanden: bei Atari mit

vier Kanalen, beim Ninten-
do mit richtigem Stereo-
Sound (Uber Kopfhorer). Mit
einem Kabel konnen so-
wohl GameBoy (2 Spieler)
als auch PCES (bis zu 8
Spieler) vernetzt werden.
Fir den Game Boy gibt
@s inzwischen Tetris, eine
Version von "Super Mario
Bros.” mit Namen Super
Mario Land, Baseball, den
Arkanoid-Verschnitt Alley-
way und ein sehr spaBiges
Tennis. Atari bietet das
abgespeckte  California
Games, den "Afterburner’’-
Verschnitt Blue Lightning,
Klassiker Impossible Mis-
sion, Rollenspiel Time
Quests & Treasure Chests,
Actionhatz The Gates of
Zendocon und den Ram-
page-Clone Monster De-
molition. Der Game Boy
wird mit Tetris, Atari mit Cali-
fornia Games verkauft. Um-
gerechnet kosten die Vi-
deospiele im Westenta-
schen-Format etwa zwi-
schen 200 und 300 Mark.
Die Module werden fiir zirka
80 Mark angeboten. Beide
Systeme kommen friihe-
stens 1990 auf den deut-
schen Markt.
al

Power Play Bericht Giber Lynx / Game Boy 1989. (Bild: Power Play)
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Reportage

ynx-Begeisterte und alle,
die einfach nur einmal
ausspannen wollten, fan-
den in den Spielparks -
von Palmen eingeschlossen - die Mog-
lichkeit, aufden zahlreichen Geriiten ein
paar Runden zu spielen. Am Stand des
Internationalen Lyny Cleebs gab es wie
immer neueste Informationen iiber ak-
{uelle Programme.
So konnte man dort Neuheiten wie
Double Dragon, Super Off Road oder
Guardians - Slorm over Dovia bestau-
nen, die erst in einigen Wochen erschei-
nen werden. Aber auch filr Fragen jegli-
cherArt rund um den kleinen, dafiir aber
umso stirkeren ‘Luchs’ standen die
Jungs vom Club den Besuchern mit Rat
und Tat zurSeite.

Trotzregen Andrangs auf die Messe be-
Klagte der Club jedoch, dafs der ganz
grofe Ansturm auf die Lynx-Oasen aus-
hlieh. Doch mag dies nicht allzusehr ver-
wundern, wurde jazum ersten Mal - welt-
weit - Ataris neves Kind voller Stolz pri-
sentiert; der Falcon 030. Auch der Preis

A Bafman Returns -Hubergae. Mr.
Lynxistjetzt bei Bomico zv finden

und die Ausstattung wurden nun be-
kanntgegeben, Die Grundversion mit
IMB ohne Festplatte wird 1398 DM, die
grofe Version mit 4ME und S6ME Fest-
platte 2398 DM kosten. Mehrmals tiiglich
fand eine grofie Prisentation seitens Ata-
ri statt, withrend der gezeigt wurde, was
der “Falke' alles unter seinen Schwingen
verhirgt. Ein erstes 3D-Demo - natiirlich
aus deutschen Landen - versetzte das Pu-
blikum mit seiner megaschnellen, auf-
wendigen und ausgeliillten Polygongra-
fik im True Color-Mode in Staunen. Ec-
lipse zeigte daftirverantwortlich. Was als

152

Unter einem ganz besonderen Stern stand die
diesjiihrige ATARI-Messe vom 21.-23. August.
Die Weltpremiere des FALCON 030, des derzeit
modernsten Microcomputers - laut Hersteller -,
stand bevor und lockte das Publikum in Scha-
ren an. Wahrend im letzten Jahr das Entertain-
ment-Center mit 40 Quadratmetern im Messe-
rummel beinahe vdllig unterging, fand zu die-
ser Veranstaltung eine Steigerung von 2250
Prozent statt, um es ein wenig ‘theatralisch’ zu

formulieren.

Weltpremiere

. | Y
A Eindrucksvolle Grafiken des Fal-
con 030 wurden bei den zahlrei-
chen Préisentationen gezeigt. Wa-
rum aber ausgerechnetein Adler
gewdhltwurde?

Demo zu sehen war, wird tibrigens ein-
mal ein komplexes Weltraumspiel wer-
den (Mischung aus Action, Adventure
und ein bifchen Handel) und im Friih-
jahr '93 erscheinen. Des weiteren kiin-
digt Eclipse an, fiirden Falcon ein Shoot-
‘em-LUp (Horizontal-Ballerel, 256 Farben,
Dual-Playfield-Mode, vielehenes Paral-

Gomes und In-
formationen.

A Entspannen unter Palmen bei
‘ner Lynx-Runde

lax-Serolling) und ein Jumpn'Run zu
produzieren. , Aber auch auf dem Adven-
ture-Gebiet will man nichtuntitigsein”,
5o Marc Rosocha, Chefvon Eclipse,

Eines der heifsesten Gertichie der dies-
jiihrigen Messe war, dafs April ‘93 der Ja-
puar erscheinen soll. Leider gab es nur
spirliche Informationen tiberdieses Teil.
Wenn die Vermutungen stimmen, dann
wird der liehe Jaguar eine G4Bi-Konsole
mit RISG-Chip sein. Damit stiinde tibri-
pensfest, dafl der Panther totist.

Jaguar; April '93?
Nach Ende der Veranstaltung zeigte sich
Atari sichtlich zufrieden, denn die erwar-
teten 50.0000 Besucher sollen sich
tatsiichlich auf den 20.000 Quadratme-
tern Ausstellungsfliiche getummelt ha-
ben. Dabei war fiir jeden etwas geboten,
S0 gabes neben den Entertainment-Cen-
tern ein grofes Forum, Workshops, Midi-
und DTP-Center. Entertainment-Soft-
ware-Freaks freuten sich tiber die zahl-
reichen superatinstigen Angebote, denn
viele Firmen wie beispielsweise United
Software und Bomico schmissen Soft-
ware zu Dumping-Preisen unter das
Volk. Allein deshalb ging so manch einer
Sonntag abend mit frithlichem Gesicht
undreichlich gefiillier Tasche nach Hau-
se und dachte insgeheim schon an dig
Schndippehen, die er machen koinne,
wenn es heifft: Atari-Messe Dilsseldorf,
diesiehte... )
Hans-foackimAmann

11092

ASM Reportage zur Atari-Messe 1992. (Bild: Tronic Verlag, ASM)

Dieser Beitrag wurde publiziert am Donnerstag, dem 5. Marz 2015 um 19:50 Uhr in der
Kategorie: Hardware. Kommentare kdnnen Uber den Kommentar (RSS) Feed verfolgt
werden. Du kannst ein Kommentar abgeben oder erstelle einen Trackback dieses Beitrages
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auf deine Webseite.

Uber Videospielgeschichten

Videospielgeschichten ist eine offene Plattform fir Hobbyautoren und Journalisten. Die
Webseite wurde 2009 gegrindet, um es jedem Menschen, unabhangig von seiner Profession,
zu ermdglichen, personlich, authentisch und unabhéangig tber Videospiele zu schreiben

https://www.videospielgeschichten.de
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