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Anleitung: Einbau eines Ersatz-ROM in einen C64 oder
VIC20

Thilo Niewdhner am Samstag, dem 6. Oktober 2018

Nach einigen Experimenten mit ROMs fur den C64 schreibe ich hier eine kurze
Anleitung, wie man die alten 2364 ROMs, die sich in vielen 8-bit-Rechnern finden,
durch neue ersetzt.

Das Hauptproblem mit diesen ROMs ist, dass es sie praktisch nicht mehr als Ersatzteile
gibt. Wenn sie ausfallen — die Frage nach dem ,Falls” stellt sich fast nicht mehr —, ist es
sehr schwer, wenn nicht unmdglich, sie mit Originalen zu ersetzen. Es gibt bereits viele
Anleitungen, wie man (E)EPROM fir den Einsatz auf einem C64-Board anpasst. Ein
(sehr gutes) Beispiel findet sich bei Tynemouth Software.

Schritt 1 — Guter Draht zur Hardware

Das erste Problem, das sich stellt: Die Anzahl der Pins und die Belegung des 2364 und
des 27C128 unterscheiden sich gravierend. Der einfache direkte Austausch klappt also
schon mal nicht.

Die Hardwareanpassung ist also einer der notwendigen Schritte, fir den es aber zum
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Gluck viele verschiedene Losungen gibt.

Eine, die ich fur mich selber erstellt habe, findet sich auf meinem Github Repository.
Dieses kleine Board ist die Grundlage fiir den Einbau eines EPROM aus der 27C-Serie
(27C64, 27C128 usw.) auf den vorhandenen Sockel im C64, etwa als BASIC oder
KERNAL ROM. Wer das méchte, kann tbrigens auch EEPROM verwenden, also
elektrisch l6schbare ROMs. Diese stammen dann aus der 28C-Serie, sind ansonsten

aber genauso einsetzbar.
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KiCad-Schaltplan fur den ,2364 to 27512 adapter, abgeleitet von Tynemouth Softwares
Entwurf. (Bild: Thilo Niewbhner)

Copyright © Videospielgeschichten | 16.07.2024

Seite 2/11


https://github.com/VintageProject/2364-27512-Adapter
https://www.videospielgeschichten.de/wp-content/uploads/2018/10/2364-zu-27512-Adapter-Schaltplan.jpg

Entwurf der Platine in KiCad: ,2364 to 27512 adapter”. (Bild: Thilo Niewdhner)

Wichtig hier: Die Adressleitungen A13-A15 werden fest auf +5V verbunden. Dies hat
damit zu tun, dass bei EPROMs auf diesen Pins zum Teil Steuerleitungen liegen, die
LOW-aktiv sind. Erst ab einer Gro3e von 128 kbit sind dort zusatzliche Adressleitungen
zu finden.

Diese Pins auf +5V zu legen, verhindert also Fehlfunktionen. Allerdings ist damit auch nur
ein 64-Kilobit-Block (8 kByte) adressierbar. Sollen mehrere ROMs Uber Schalter oder
externe Logik ausgewahlt werden, ist hier mehr Aufwand in der Beschaltung erforderlich.
In diesem Beitrag geht es aber erstmal nur um einen 1:1-Ersatz bestehender EPROMSs.

Nachdem nun das EPROM erfolgreich mit dem alten Sockel verbunden werden kann, ist
der nachste Schritt, das EPROM mit den richtigen Daten zu fullen, also das EPROM zu
Lorennen”.

Hierbei gibt es eine Stolperfalle: Wird ein EPROM mit mehr als 64 kbit (wie die originalen
2364) verwendet, mussen die 64-kbit-ROMS des C64 im Adrelsraum des grol3eren
EPROM richtig plaziert werden. Wie aus dem Schaltplan zu sehen ist, sind die
Adrel3leitungen A13-A15 auf HIGH gelegt. Dies dient zum einen der Kompatibilitat mit
kleineren ROMs, bei denen hier keine Adrel3leitungen liegen, sondern LOW-aktive
Steuerleitungen. Waren diese Leitungen LOW, wirde das EPROM nicht wie erwartet
funktionieren.

Zum anderen legt es den adressierbaren Bereich auf den untersten Speicherblock (16-bit-
Adresse: 000x Xxxx Xxxx xxxxb) fest.

Um sicherzugehen, dass der Computer auf jeden Fall ein gultiges ROM-Abbild vorfindet
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und in seinen Speicher einbinden kann, auch wenn man wegen der Adrel3leitungen
unsicher ist, ist der einfachste Ansatz, das ROM in mehreren Kopien im EPROM
abzulegen. Fir ROM-Module, die umschaltbare ROMs bekommen sollen, missen diese
dann aber wiederum anders angelegt werden.

Schritt 2 — Die richtigen Bits an die richtige Stelle

Um nun das EPROM mit Daten zu fillen, brauchen wir ein EPROM-Programmiergerat
bzw. einen EPROM-Brenner.

Das Standardgerat unter Elektronikhobbyisten ist mittlerweile der TL866, hergestellt von
AutoElectric in China. In der Maker-Community ist dieses Gerat weitverbreitet und stellt
momentan die ginstigste Lésung dar, selbst EPROM und EEPROM zu programmieren.

In der Software ist nun als erstes das richtige EPROM auszuwahlen. In meinem Beispiel
ein AM27C128, also ein EPROM mit 128 kbit bzw. 16 kByte.

Select Device
Szarch Devica Manufactory Davice
ACE ~ ZM27C010  @DIP32 ~
ACT BM27C010  @PLCC32
Tere ACTRENS AM27C020  @DIP32
ADVANCE GROUP BM27C020  @PLCC32
™~ ATL 2iT Semi AM27C040  @DIP32
{* ROMFLASHNVEAM | ||ALI ({Acer) AM27C040  @PLCC32
~ MCUMPU ALLIANCE AM2TCO80  @DIP32
BM27C080  @PLCC32
C PLDGALCELD | | [
(" SRAM/DRAM ANACHIP BM27C128  @PLCC32
™ Logic IC APLUS FLASH BM27C256  @DIP28
ARTSCHIP AM27C256  @PLCC32
ASAHI KASEI (AKM) BM27C512  RDIP28
ASD AM27C512  @PLCC32
ASI AM27Cl024 @DIP40
AMD:I ATC AM27C2048 @DIP40
ATMEL AM27C4096 @DIP40
BT T TR d AM2TTV010  RNTP3I? e
Advancad Micro Devices Inc. IC Total: 14177 Canesl |

Auswahl EPROM AMD AM27C128. (Bild: Thilo Niewthner)

Danach zeigt das Fenster, dass der Puffer zunachst mit ,FF* gefullt wird. Das
reprasentiert leeren Speicher, also den Urzustand des EPROM, gibt aber keine
Information Uber den tats&chlichen Zustand des EPROMSs. Dieses muss naturlich
ebenfalls leer sein, was uber die ,Blank Check"-Funktion des TL866 Uberpriuft werden
kann.

Jetzt laden wir die .bin-Datei fir das ROM, das wir brennen wollen. Hier ist es das
Original Kernal-ROM.

Nach der Auswahl der bin-Datei und einem Klick auf ,Offnen” erscheint folgendes Bild:
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~Select IC- o ~IC Information(Ho Project opened) 1
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i ChipID: o Il';' 40P adspter  ICSE port [T Icse wiC . | m |
Address | 0 | 1 | 2f Jptions oI [ S
oageaea: FF FF F File Forenat - Tosdmode——— eeeeeaasmaaaan
agag18: FF FF F 5 1 R N s s o
apaez?a: FF FF F :: BB%RE}EY Normal Lj ..............
BBRRAD: | EE | FE | Rl ot ] 1 e O = = o s (o e
geges8: FF FF F From File Start Addr(Hex): OO0O0D MR MR - < e e = e 6
PLLLE A o e e [ s e e—— ||| A e
oaees8- FF FF F To Region .. TO Buffer Strat Addr(HEX): LLLLIY | || R e
epee6y@: FF FF H | _. .. == | i
BAAB2A: FE FF H * Coda Memory r~Clear Buffer when loading thefile————1 |
888A968: FF FF F Clear buffer with defanlt B B CEEE R
L1500 R S S R e ——— T T
BAGAB A | EF | FE: | | | NI = 2 o o 1
oeeece: FF FF F OK el T
BAADA: | FE | FE | i H e e e e e i R e - - i aiaiae s iR
BBBBED: | FE | FE |:FF| FF{ EE | FE|-FF| FFE EE | EFE|FFE] FE BE | FE | FF] FE e s s mem e ma e
BBREER: | £E | FE | FE FE EE | FEFFF FEY EE | FEFEFE FEY EE | FE I TFF] FE S e s e s me e oe e s e :_]

~Ootions - 4 —IC Config Informaton

Frasze < for |v Check ID
Ivd Verify after [~ Auto SH_HMM VPP VDltagE:]ls_erv - VDD Write: £§.25V |
[~ Skip OxFF SetRange: % AL {7 Sect )
0 [o0000000. —> [00003FFF VCC Verlfy:]E,_.:,c.v - Puls Dela¥y:|ijggus =+
[ Blank Checl 11

Ready Hardware Interface Ver: Ho Device! 0000 000D

MiniPro ROM laden. (Bild: Thilo Niewdhner)

Lasst alle Parameter unverandert und klickt ,OK®“. Damit wird die .bin-Datei ab der
Adresse 00000h in den Puffer geladen und der Rest des Puffers mit FFh gefullt. (FFh
entspricht leeren Speicherplatzen)

Da die normale ROM-Grol3e des C64 8 kByte ist, konnt Ihr nachschauen und feststellen,
dass ab 02000h der Puffer nur noch ,FF* zeigt.
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MiniPro vi.60 - *
File(F) Select IC(5) Project(P] Device(l) Tools(V) Help(H) Language(l)

S T

@ F % E DD E DR e (e iy

Select IC IC InformationiWo Froject opened)

; ChipType: EEPROM ChkSum: 0x002F ATOA
‘ AMETCIZE  @DIFZS |j IC Sire: (4000 Bytes 1k Information
Product Tdentification Set Interface Buff =elect

ChipID: (* 40F adapter [ Code Memo
address | 0 | 1 23l a5 |6l vlelolalrslc| o] ]| r|asci [ =]

B01F90: 4C 18 FE 4C B9 ED 4C C7 ED 4C 25 FE 4C 34% FE 4C L..L._.L..L%.L4.L
OO1FAG: 87 EA 4C 21 FE 4 13 EE 4 DD ED 4 EF ED 4C FE ..L*_L..L..L..L.
OO1FBG: ED 4 OC ED 4C B89 ED 4 67 FE 4 00 FE 4 F9 FD .L..L..L..L..L..
BO1FCO: 6C 1A 63 6C 1C B3 6C 1E O3 6C 20 03 6C 22 03 6C 1..1_.1..1 .1".1
001FDO: 24 03 6C 26 B3 4C OE F4 4 DD F5 4 E4% F6 4C DD $.1&.L..L..L..L.
BO1FE@: F6 6C 28 83 6C 2A B3 6C 2C B3 4 9B F6 4C 85 E5 .1(.1=.1,.L..L..
@O1FFO: 4 ©OA E5 4C 88 E5 52 52 42 59 43 FE E2 FC 48 FF L..L._RRBYC...H.
002000: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF ... . ......... =
002010: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF ... . .........
002020: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF ... . .........
002030: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF ... . .........
002040: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF ... ... .........
002050: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF ... .. .........
002060: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF ... . .........
002070: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF ... .. .........
002080: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF ... _.......... -]

Ootions IC Config Infermaton
I [ Checlk ID

[V Verify after [ Auto SH_HUM VPP Voltage:|js sgy - VDD Write:lg o5y -

[~ Skip OxFF SetRange: ¢ AL ( Sect

05 [00000000 —> [00303FFF VCC Verifw:|s gov - Puls Dela¥y:|iqous -

[~ Blank Check
Ready Hardware Interface Wer: Ho Device! 0000 0000

MiniPro ROM geladen ab Adress $2000. (Bild: Thilo Niewdhner)

Das ist sehr gut, da wir ab dieser Adresse dasselbe ROM noch einmal einfigen wollen.
Das machen wir um sicherzugehen, dass wir mit der voreingestellten Adresse (siehe
»,A13-A15 auf 5V*) auf jeden Fall ein gultiges ROM-Abbild erwischen. Im spéateren Ausbau
lassen sich verschiedene ROMs anlegen, die dann von auf3en umschaltbar sein kénnen.

Sollten hier aber Daten vorhanden sein, priift bitte, ob Ihr nicht die falsche Datei erwischt
habt. Die richtigen .bin-Dateien haben genau 8 kByte.

Dazu wiederholen wir den oben beschrieben Prozel3, verdndern aber beim zweiten Dialog
die Parameter.

Lasst den Parameter ,From File Start Address" auf 0000h. Das bedeutet, dass die .bin-
Datei von Anfang an geladen und nichts ausgelassen wird, ganz wie vorhin.

Aber den anderen Parameter ,To Buffer Start Address" missen wir auf 2000h einstellen
und ,Clear buffer when loading the file* auf ,Disabled".

Damit wird die zweite Kopie uUberschneidungsfrei nach der Ersten in den Puffer
eingelesen, ohne den Rest des Puffers wieder zu leeren (und damit unsere erste Kopie
zu léschen).
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wddress ] 0 ] 1 ] 4 File load Options e ] :J
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= {* BINARY R RS I S
= Normal hd ) | (S v e
A@1FBEA ED AuC . b _j ko b..l..%
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002008: B85 56 L b | TR |
| | oo2010: BC AS (¥ Cods Memory - Clear Buffer when loading the file o iR N

oe2@26: B4 61 Dizable | R T
g@293e: 28 By B | L= | ... ¥....oh
ge82048: B9 BA T
0820858: 5D EB A | OK Caneel | RS
@oze6e: B4 V4 B . e Q- .. F.q.r
002876: 20 28 BA A5 71 A4 72 18 69 A5 90 ©O1 C8 85 71 84 (..q.r.i..... q.
002080: 72 20 67 B8 A9 5C AD 08 C6 67 DB E4 60 98 35 4k r g..\...g.. .50 .|

—Ootions - IC Config Informaton-

[T Eraze befor [ Check ID

Ira YVerify after [ Auto SH_HIM VEP Voltage:|l3_50v - VDD WIit—Eqs_zsv v]

[ Skip 0xFF SetRange: (* ALL (7 Seet

0 [00000000 —> [00a03FFF VCC Verify:|s gov - Puls DElay:ilOOus -

Ready Hardware Interface Wer: NHo Device! | op0D DODO

MiniPro ROM Kopie laden ab 2000h. (B-ild: Thilo Niewohner)

I~ Blank Check

Schauen wir in den Puffer, sehen wir, dass jetzt ab 2000h statt ,FF* ebenfalls Daten
vorhanden sind. Ihr werdet auch sehen, dass sich hier die Daten von ganz oben
wiederholen.

Ihr solltet auch Uberprifen, dass der Puffer bis zum Ende beschrieben wurde.
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MiniPro v6.60 _ X
File(F) Select IC(5) Project(P] Device(l) Tools(V) Help(H) Language(l)

=] = el FILL

@ F % E DD E DR e (e iy

Select IC IC InformationiNo Froject opened)

; ChipType: EEPROM ChkSum: 0x001F SE14
‘ AMETCIZE  @DIFZS |j IC Sire: (4000 Bytes 1k Information
Product Tdentification Set Interface Buff =elect

ChipID: (* 40F adapter [ Code Memo
address | 0 | 1 23l a5 |6l vlelolalrslc| o] ]| r|asci [ =]
@@3FBA: DD 8D O7 DD AC 59 EF AD 95 82 8D 86 DD AD 96 B2 ... LY..........
#@3F18: 8D B7 DD A9 11 8D BF DD A9 12 4D A1 B2 BD A1 B2 ...._...... M.....
#@3F28: A9 FF 8D 86 DD 8D BF DD AE 98 B2 86 A8 68 AR AD ... .......... T,
083F368: 96 62 2A A8 8A 69 C8 8D 99 B2 98 69 68 8D 9n 62 | _=__i..._.. i....

003F40: 60 EA EA B8 68 29 EF 43 48 BA 48 98 48 BA BD @4 .. _h)_HH.H.H...
B83F58: 81 29 18 FB 83 6C 16 B3 6C 14 63 28 18 E5 AD 12 .)...1..1.. ....
g@3F68: DB DB FB AD 19 DB 29 B81 8D A6 B2 4C DD FD R? 81 ...... Biw s im s sims e
B03F78: 8D @D DC AD BE DC 29 88 89 11 8D OE DC A4C BE EE ...... B i o o L..
g83F8B: B3 4t 5B FF 4C A3 FD 4C 58 FD 4C 15 FD 4C 14 FD .L[.L..LP.L..L..
BO3F98: 4C 18 FE 4C B9 ED 4G C7 ED 4C 25 FE 4C 34 FE 4C L..L..L..L%.L4.L
H03FAB: 87 EA A4C 21 FE 4C 13 EE uC DD ED 4C EF ED 4 FE ..L*.L..L..L..L.
H83FBB: ED 4C BOC ED A4C 89 ED 4C 87 FE 4C 88 FE 4C F9? FD .L..L..L..L..L..
§@3FCB: 6&C 1A 83 6C IC B3 oC 1E 83 6C 28 83 6C 22 83 6C 1..1..1..1 .1".1
003FDO: 24 B3 6C 26 B3 AC 9E F4 4L DD F5 4G EA4 F6 4C DD $.1&.L..L..L..L.
@83FEB: F6 6C 28 B3 G6C 2A B3 G6C 2C B3 4C 9B F6 4C 85 E5 .1(.1=.1,.L..L..
BO3FFB: 4C ©BA E5 4C 88 ES 52 52 42 59 43 FE E2 FC 48 FF L..L..RRBYC...H. z‘

Ootions IC Config Infermaton
I [ Checlk ID

v ‘.l'er:i.fy after [ Auto SH_HUM VPP Voltage: 12.50V VDD Write: 6.25V

[~ Skip OxFF SetRange: ¢ AL ( Sect

05 [00000000 —> [00303FFF VCC Verifw:|s gov - Puls Dela¥y:|iqous -

[~ Blank Check
Ready Hardware Interface Wer: Ho Device! 0000 0000

MiniPro ROM geladen Puffer gefillt bis 3FFOh. (Bild: Thilo Niewohner)

Schaut Euch die Zeilen 001FFOh und 003FFOh (und gerne auch weitere solche Parchen)
an. Diese Zeilen sind die jeweils letzten Bytes der ROM-Datei und mussen identisch sein.

Sind sie das, brennen wir jetzt das EPROM.
Anmerkung: Nicht immer sind die Parameter fiir das Programmieren korrekt.

In der Regel ist die Programmierspannung bei 12,5 V, die Lesespannung 5 V. Pruft das
Datenblatt Eurer (E)EPROMSs und korrigiert die Werte. Ansonsten kann es zu Fehlern
kommen.
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MiniPro v6.60

=u

File(F) Select IC(5) Project(P] Device(l) Tools(V) Help(H) Language(l)

et

Product Tdentification

Set Interface

] B I FILL
@3 R[E DD E R e (P iy
Select IC IC InformationiNo Froject opened)
ChipType: EEPROM ChkSum: 0x001F SE14
‘ MMETCIZE  EDIFZS |j IC Sire: (4000 Bytes 1k Information

Buff =elect

v Verify after

[ Auto SH_HUM

ChipID: (* 40F adapter [ ’m
address | 0 | 1 23l a5 |6l vlelolalrslc| o] ]| r|asci [ =]
0A1FBA: ED 4C BC ED 4C @9 ED 4C ©7 FE 4 A8 FE 4 F9 FD .L..L..L..L..L..
BA1FCA: 6C 1A B3 6C 1C @3 6C 1E 83 6C 20 B3 6C 22 @3 6C 1..1..1..1 .1".1
BA1FDA: 24 @3 6C 26 O3 4 9E F4% 4C DD F5 4C E4 F6 4C DD $.1&.L..L..L..L.
GOi1FEB: F&6 6C 28 ©83 o6C 2A B3 6C 2C 83 4C 9B FO6 4C @85 E5 .1(.1=.1,.L..L..
GO1FFB: 4C ©OA E5 4C 8B E5 52 52 42 59 43 FE E2 FC 48 FF L..L..RRBYC...H.
pOZAEA: 85 56 2@ BOF BC AS 61 C9 B8 9@ @3 28 D4 Bm 28 CC .U ...a.... .. .
pAzE16: BC A5 B7 18 69 81 FO F3 38 E9 @1 48 A2 05 BS 69 ....i...8_.H...i
002026: B4 61 95 61 94 69 CA 18 F5 A5 56 85 70 28 53 B8 .a.a.i....U.p S. _J
ggzo36: 280 B4 BF A C4 A8 BF 20 59 EBG A9 O B85 o6F o8 28 ..._... ¥....o0h
oozoye: B9 BA 60 B85 71 84 72 20 CA BB A9 57 28 28 BA 20 .. .q.r ...W (.
pezE5A: S0 E@ A9 57 AA @A AC 28 BA 85 71 84 72 28 C7 BB ]..W..L{..q.r ..
pAZA6B: B1 71 85 67 A4 71 C8 98 DB B2 E6 72 85 71 A% 72 .q.g.Q-.... r.q.r
0O2076: 28 28 BA AS 71 A4 72 18 69 B85 90 01 C8 €5 71 84 (..q.r.i..... q-
gozoge: 72 20 67 BE A9 S5C A@ OB C6 67 DO E4 68 98 35 A% v g..%\...g.. .5D
ggzo9e: FA 8@ 68 28 B1 46 69 20 2B BC 38 37 DB 28 28 F3 z.h{.F. +_87. 5
0020a6: FF 86 22 84 23 A@ 64 B1 22 85 62 C8 B1 22 85 64 ..".%...".b..".d |
Ootions IC Config Infermaton
[ Checlk ID

VPP Voltage:|j2 5oy

VDD Write: 5.00V *

[~ Skip OxFF SetRange: ¢ AL ( Sect .
i |E|E|EIEIEIEIEID _>|DDDDSFFF VCC Verifw:|s gov - Puls Dela¥y:|iqous -
[~ Blank Check
Ready Hardware Interface Ver: No Device! D000 DODO
MiniPro ROM Spannungen. (Blld: Thilo Niew6hner)
B MiniPro v6.60 - =<
File(F) SelectIC(S) Project(P) Device(D) Tools(V) Help(H) Language(l)
2 | = | & FILL | |
RN RGN R L]
—Select IC- . ~IC Information(Ha Project opened) -
AM27C128  anTeos = lCl‘upType: EEFEIM ChleSum: 0x001F SE14 |
[ Product Identi B E -
L ChipID: | —Program Range AM2TCT28 r— Location in Scolest | 5 FEDHE Memo o
address | ¥ CODE Memory =l
B81FBA: — . i B
881FCH: LS SN
AAITRS: EndAdr: | OOO03FFF {-L..L.
BB1FEB: e
B61FFB: iC...H.
ap2 6oa: Plug IC into 40P socket, Click-<Program>-Button . i o
ae2@1a: B-H-::1
ae2828: M.p 5. =
a@e2838: |-..0h
a0828408: E-W {.
ap2850: .-r ..
aB2@60: g-f-qg.r
ap2670: K- --.0q:
ap2@88a: [ E.-"-5D
a@e2898: gaz. .
a828A0: Program Cancel I Wit _:_]
Ootions bt | [ ICContig Tatorwaten
]‘J Verify after [~ Auto SH_ MM VPP Voltage :112 LSOV * VDD Write: 5.00V |*
[~ Skip DxFF SetRange: (¥ ALL {7 Seet .
N T ed 0 VCC Verlfy:]5_.;.mr hd Puls Delav:|iggus ~
[ Blank Check
Ready Hardware Interface Ver: No Device! 0000 0000

MiniPro ROM programmieren. (Bild:“'_r-hilo Nié&éhner) |

MiniPro Programmer wird in der Standardkonfiguration eine abschlieRende Uberpriifung
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des EPROM:-Inhaltes vornehmen und Euch eine Rickmeldung geben.

Schritt 3 — Test am lebenden Objekt

Hat alles geklappt, konnt Ihr das EPROM jetzt im C64 ausprobieren.

Achtung bei der Einbaulage!

Achtet auf die kleine Kerbe nahe Pin 1, damit Ihr es nicht verkehrtherum einbaut.

Hat etwas nicht geklappt, fangt von vorne an. Bei EPROMSs (das sind die mit dem kleinen
Fenster) ist es wahrscheinlich notwendig sie zu I6schen. Daflr braucht Ihr aber ein UV-
Loschgerat. EEPROMSs dagegen werden vom TL866 automatisch geldscht.

Viel Erfolg bei Euren Reparaturen und haltet die C64, VIC20 und wie sie alle heif3en in
Betrieb.

Es ware schade drum!

Schaut auch auf Twitter vorbei und lest die Twitter-Threads und die verlinkten
Blogbeitrage der Retro Community.

Es wird immer wieder Lesenswertes und Interessantes gepostet.

Ach ja: Falls Ihr noch einen Fehler findet, lasst es mich wissen.

Erganzungen/Anmerkungen
EPROM/EEPROM/OTP-ROM

Ich schreibe hier zur Ubersichtlichkeit immer von EPROM. Allerdings habe ich mehrere
dieser Umbauten auch mit EEPROMSs durchgefihrt.

,EPROM?*" schlief3t also sowohl die UV-loschbaren EPROMSs als auch die elektrisch
l6schbaren EEPROMSs ein. Auch sog. OTP-ROM (,One-Time Programmable®) sind hier
prinzipiell einsetzbar, wenn auch in vielen Féallen unwirtschaftlich, da sie nur ein einziges
Mal beschrieben werden kénnen. Fur Dinge wie den Ersatz des PLA kann es aber
notwendig sein, auf schnellere OTP-ROM mit <45ns zurtickzugreifen.

TL866

Die Varianten TL866A und TL866CS unterscheiden sich in einer zusatzlichen 6-poligen
Schnittstelle und geé&nderter Software, die das einfachere Programmieren von
Mikrocontrollern erlaubt. Dabei hat der TL866A diese Schnittstelle bereits eingebaut, beim
CS ist ein spaterer Umbau mdglich, erfordert aber einige Arbeit.

Wer noch kein Programmiergerat hat, sollte die A-Version bestellen, da die
Preisunterschiede meist marginal, die zusatzlichen Mdglichkeiten aber wenigstens
interessant sind.

Zum aktuellen TL866 Il kann ich noch nichts sagen. Wenn lhr da mehr wisst, sagt
Bescheid! ?
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No Device!

Ja, das ist korrekt. Als ich die Screenshots erstellt habe, hatte ich den TL866 nicht zur
Hand. ?

Fir diesen Zweck ist das nicht kritisch. Wenn lhr aber selbst ROMs brennen wollt, achtet
darauf, dass Euer Brenner korrekt erkannt wird.

Weiterfihrende Links

e GitHub profile von VintageProject (Thilo Niewdhner)
e Commodore VIC20 Repair bei Tynemouth Software

Dieser Beitrag wurde publiziert am Samstag, dem 6. Oktober 2018 um 10:00 Uhr in der
Kategorie: Hardware. Kommentare kénnen tber den Kommentar (RSS) Feed verfolgt
werden. Du kannst zum Ende springen und ein Kommentar abgeben. Pingen ist momentan

nicht erlaubt.

Uber Videospielgeschichten

Videospielgeschichten ist eine offene Plattform fir Hobbyautoren und Journalisten. Die
Webseite wurde 2009 gegriindet, um es jedem Menschen, unabhangig von seiner Profession,
zu ermdglichen, personlich, authentisch und unabhéngig tber Videospiele zu schreiben

https://www.videospielgeschichten.de
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